POMOC PRI ORGANIZACHI NATJECNJA U ORIJENTACHI |

KOMUNIKACHI
KAKO  BISMO VAM POMOGLI | OLAKSALI ORGANIZACIJU
NATJECANJA NA SKOLSKOJ | ZUPANIJSKOJ RAZINI, A UJEDNO

UJEDNACILI PROGRAM | PROVOBENJE NATJECANJA NA PODRUCJU
CIJELE REPUBLIKE HRVATSKE, SLOBODNI SMO VAM PREPORUCITI
SLJEDECE :

PRILIKOM UREPENJA MJESTA NA KOJEM CE SE PROVODITI SKOLSKO
ILI ZUPANIJSKO NATJECANJE (SKOLSKO IGRALISTE ILI DVORANA)
RAZMJESTAJ POJEDINIH SKOLSKIH KLUPA (POLAZISTA ILI KONTROLNIH
TOCAKA), NAJLAKSE CETE POSTICI NA SLJEDECI NACIN:

1. Stanite na sredinu terena na kojem se planira provesti natjecanje u
orijentaciji i komunikaciji na Skolskoj ili zupanijskoj razini (Skolsko
igraliste ili dvorana).

2. Kompasom odredite strane svijeta (SJEVER | JUG) te na udaljenosti od
20 do 25 metara ispred sebe oznacite smjer SUEVERA, a iza sebe, na
istoj udaljenosti, smjer JUGA (Sto toCnije mozete).

3. Na mjestu koje ste oznacili kao JUG, postavite Skolsku klupu koja ¢e
sluziti kao polaziste (na skicama oznaceno velikim slovom P) i to tako da
mjesta za €lanove ocjenjivackog povjerenstva budu iza klupe, na juznoj
strani, s pogledom u smjeru sjevera.

4. Razmjestaj ostalih Skolskih klupa koje sluze kao kontrolne tocke A,B,C ili
D, postavite u takav polozaj da sto vjernije odrazavaju polozaj kontrolnih
to€aka na skici terena.

5. Pomoéu kompasa odredite AZIMUTE pojedinih kontrolnih to¢aka i to
tako da azimut prema kontrolnoj to¢ki A odredite s mjesta polazista (P), a
azimute ostalih kontrolnih to€aka (B,C ili D) od jedne kontrolne to¢ke
prema drugoj (od A u smjeru B, od B u smjeru C i tako dalje).

Raspored kontrolnih to¢aka A,B, C ili D proizvoljno mijenjajte kako bi se
postiglo to da svi u€enici (natjecatelji) ne prolaze istu stazu po svim
kontrolnim toékama.



