59. NATJECANJE MLADIH TEHNICARA
DRZAVNO NATJECANJE 2017.

P-kategorija: 5
ROBOTSKO SPASAVANJE ZRTVE

5.-8. RAZRED - PRAKTICNI ZADATAK

NAZIV TEME: ROBOTSKO SPASAVANJE ZRTVE
- 1. krug natjecanja

Opis: Zauzmi svoje radno mjesto i pripremi sve Sto je potrebno za rad. Provjeri konstrukciju i ozi¢enje
robota-spasioca. Programiraj robota-spasioca koji ¢e slijediti crnu crtu, savladati sve prepreke,
detektirati i spasiti zrtvu ili viSe njih.

Na natjecanju u kategoriji Robotsko spaSavanje Zrtve pravila su prilagodena sluzbenim svjetskim
pravilima u ovoj kategoriji za godinu 2016.
e Pazljivo procitaj cijeli zadatak, prouci skicu, pronadi najbolje rjeSenje da skupis$ §to vise bodova,
pa tek tada zapoc¢ni sa izradom.
e Napisi program koji ¢e robotu omoguditi spasavanje zrtve ili vie njih. Zrtve (kuglice) su
postavljene unutar pravokutnog prostora sa zidovima kako je odredeno u zadatku.
e Teren je jednostavno preopasan da bi ¢ovjek mogao doprijeti do Zrtava. Robot mora ispuniti
najtezi zadatak jer mora misiju spaSavanja voditi potpuno autonomno. Robot mora biti dovoljno
jak 1 spretan da bi proSao kroz opasan teren. Kada robot kona¢no dode do Zrtve mora ju pazljivo i
oprezno prenijeti do sigurnog mjesta za evakuaciju gdje ljudi mogu nastaviti voditi brigu o zrtvi.
e Robot mora slijediti liniju i istovremeno savladati razli¢ite poteSkoce. Na kraju linije robot dolazi
do pravokutnog prostora sa zidovima gdje mora pronaci zrtve (kugle) i prenijeti ih do
evakuacijske tocke, crnog pravokutnog trokuta u jednom od kutova prostora. Ako se robot
zaustavi negdje na terenu moZze biti ponovno pokrenut.

Zrtva (kuglica) je spasena kad je robot prateci crnu crtu, pre3ao sve prepreke, te Zrtvu premjestio u crni
pravokutni trokut. Nakon spaSavanja robot se treba odmaknuti od zrtve i pravokutnog trokuta.
Za izvrsenje zadatka (podeSavanje, testiranje i programiranje robota) imas 75 minuta.
Nakon isteka 75 minuta svi natjecatelji zavrSavaju sa programiranjem i ¢ekaju svojih osam minuta za
spaSavanje zrtve ili vise njih.
Radi lakSeg vrednovanja zadatka arena za natjecanje podijeljena je u vise dijelova:
e Prvi dio poligona je podijeljen sa tri kontrolne to¢ke. Boduje se prolaz robota izmedu dvije
kontrolne tocke;
e Drugi dio poligona je pravokutni prostor sa zidovima u kojemu se nalaze Cetiri zrtve (kuglice)
koje treba spasiti.
e Robot je na natjecanju autonoman.
e Svaki ucenik ¢e po zavrSetku svog dijela natjecanja nabrojiti 1 pokazati dijelove svog robota-
spasioca.

Prouci stazu na slici. Sretan rad!
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U toku natjecanja predvideno je vrijeme i za prezentaciju tvog rada. Ocjenjivacko povjerenstvo
razgovarat ¢e s tobom o prezentaciji najvise 5 minuta.
Robot se sastoji od: robotskih kolica s dva elektromotora, senzora za praéenje crte, senzora za
detektiranje Zrtve.
Upute za izradu
Redni broj RADNA PRIBOR | ALAT UPUTA ZA RAD | NAPOMENA
OPERACIJA
o . . . Z jeSan rad vazna j r
1. Organizacija radnog mjesta | Robotski elementi a uspjesa ad vazna je dobra
organizacija.
Pazi na napone i primijeni
Spajanje sucelja s ViseZilni kabel, odvija¢, | zastitu od strujnog udara.
2. elektronickim racunalom i Klijesta, sucelje, Ukoliko su ostali ucenici spojeni
izvorom napajanja. racunalo, izvor napajanja | na isti produzni kabel pazi da ih
ne iskljucis.
3 Testiranje elektromotora, Racunalo, sucelje, Provjeri spojeve elektromotora i
' baterija ili akumulatora elektromotori sucelja.
— Racunalo, sucelje, Provjeri spojeve senzora i
4, Testiranje senzora . o 1
senzori sucelja.
Pisanje programa za y
5. 1€ prog Racunalo Napisi program prema zadatku.
upravljanje robotom




Napomene:
- primjeni mjere zastite pri radu

- pazi na vrijeme ( nakon 75 minuta svi natjecatelji prestaju sa radom i ¢ekaju svoj red za voznju)
- vodi brigu o pravilnom rasporedu pribora, materijala i tehni¢ke dokumentacije na radnom mjestu

- zavoznju (spaSavanje Zrtve u areni) imas 8 minuta.

Prostor za biljeSke i pripremu

Tablica vrednovanja:

R.B. ELEMENTI VREDNOVANJA BODOVI
min/max
1. UspjeSan dolazak do 1. kontrolne tocke
iz prvog pokusaja 3 boda
iz drugog pokusaja 2 boda
iz trefeg pokusaja 1 bod
2. UspjeSan dolazak do 2. i 3. kontrolne to¢ke
iz prvog pokusaja 5 bodova
iz drugog pokusaja 4 boda
iz treeg pokusSaja 3 boda
3. Za svako uspjesno prelaZenje preko prekida crne crte ili leZzeceg 1 bod
policajca
4, Za uspjesSno obilaZzenje oko uspravne prepreke 3 boda
5.
Spremanje Zrtve na sigurnosno mjesto 2 boda
7. UKUPNO ODRADENI ZADATAK u 1. krugu natjecanja 27 bodova
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Napomena: Natjecatelj treba biti spreman da u bilo kom trenutku poslije 2.kruga natjecanja na zahtjev
povjerenstva opiSe svog robota-spasioca, nabroji njegove dijelove, pokuSa objasniti gdje bi se njegov
robot sve mogao Koristiti, .... Sve to moZe objasniti kroz elektroni¢ku prezentaciju i/ili A3 plakat.
Prezentacija je promocija u¢enika, njegovog rada, skole ili udruge i Zupanije iz koje dolazi.

Ocjenjivacko povjerenstvo pregledat ¢e prezentaciju i razgovarati S natjecateljem o njenom sadrzaju
najvise 5 minuta.

Prezentacija moZe donijeti najvise 8 bodova.

Jelka Hrnji¢, prof. - HRVATSKI ROBOTICKI SAVEZ
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