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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Mikä kodinkone on älykkäin?




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden ikä:
	7



	 Ydinaihe:
	Mikä kodinkone on älykkäin?



	Aiheet:

	· Oppilaat tutustuvat osiin jaettuihin ohjeisiin ongelmanratkaisussa ja ohjelmoinnin perusteisiin.
· Oppilaat tutustuvat algoritmin käsitteeseen.

	Tavoitteet:

	· Oppilaita ohjeistetaan ratkaisemaan tehtävät itsenäisesti.
· Oppilaiden kanssa on käytävä läpi kaikki mahdolliset tavat ratkaista ongelma, jotta oppilaat varmistuvat, että ongelmaan on vain yksi mahdollinen ratkaisu.
· Oppilaiden ohjaus on monipuolista ja eriyttämistä tukevaa. Erilaisten luovien, visuaalisten ja menetelmää vaihtavien oppimisstrategioiden käyttöä tuetaan.

	Tulokset:

	· Oppilaat ratkaisevat yksinkertaisia logiikkaongelmia.
· Oppilaat ja opettaja keskittyvät kysymyksiin ja toimintoihin, jotka johtavat logiikkaongelman ratkaisuun. Oppilaat harjoittelevat säätelemään toimintaansa ja motivaatiotaan ratkaisun etsinnässä.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· graafinen työskentely








	VAIHEET

	Oppimistilanne

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskysymykset oppilaille:
Mitä opimme edellisellä oppitunnilla?
Miten teknologia vaikuttaa ihmisten elämään?

Tunnin tavoite kerrotaan oppilaille:
Tänään ratkaisemme erilaisia ongelmia ja pulmia.

	VARSINAISET TEHTÄVÄT
Opettaja keskustelee oppilaiden kanssa tekstikirjassa olevista kodinkoneiden kuvista.
Mitkä laitteet ovat yksinkertaisia ja mitkä monimutkaisia?
Kuinka monia eri asiaa voi tehdä yksinkertaisilla laitteilla ja kuinka monia monimutkaisilla?
Miksi monimutkaisilla laitteilla voi tehdä enemmän eri asioita?

Osien ja kokonaisuuden välisten erojen tutkimista jatketaan tehtävien kautta:

1. Laske, kuinka monta eri muotoa on kuvassa.
[image: A close up of a logo

Description automatically generated]
2. Ruksita ne osat, jotka eivät kuulu vasemmanpuoleiseen kuvaan.
[image: A picture containing drawing, room

Description automatically generated]
3. Leikkaa akvaario irti paperista ja laita se oikeaan kohtaan. (Liite 1)
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4. Leikkaa neliöt irti toisistaan ja laita ne oikeille paikoilleen. (Liite 2)
[image: A close up of a logo

Description automatically generated]
5. Leikkaa raketin osat irti ja liimaa ne oikeaan paikkaan. (Liite 3)
[image: A close up of a sign
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6. Piirrä puuttuva pala.
[image: A close up of text on a white background

Description automatically generated]
7. Miltä pyramidi näyttää ylhäältä päin katsottuna? Ympyröi oikea vaihtoehto.
[image: A picture containing drawing, computer

Description automatically generated]

	
YHTEENVETO

	Opettaja tarkistaa oppilaiden ratkaisut tehtäviin.
Opettaja ja oppilaat toistavat yhdessä strategiat, joita oppilaat käyttivät tehtävien ratkaisussa.





	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	Liite 1
[image: A screenshot of a cell phone
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Liite 2

[image: A picture containing drawing
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Liite 3

[image: A picture containing drawing
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	Kirjallisuus

· 




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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