
[image: ]
Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
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Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Mikä on tietokoneohjelma?




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden ikä:
	7



	 Ydinaihe:
	Mikä on tietokoneohjelma?



	Aiheet:

	· Oppilaat tutustuvat osiin jaettuihin ohjeisiin ongelmanratkaisussa ja ohjelmoinnin perusteisiin.
· Oppilaat tutustuvat algoritmin käsitteeseen.

	Tavoitteet:

	· Oppilaita ohjeistetaan ratkaisemaan tehtävät itsenäisesti.
· Oppilaiden kanssa on käytävä läpi kaikki mahdolliset tavat ratkaista ongelma, jotta oppilaat varmistuvat siitä, että ongelmaan on vain yksi mahdollinen ratkaisu.
· Oppilaiden ohjaus on monipuolista ja eriyttämistä tukevaa. Erilaisten luovien, visuaalisten ja menetelmää vaihtavien oppimisstrategioiden käyttöä tuetaan.

	Tulokset:

	· Oppilaat ymmärtävät ja osaavat selittää, mikä tietokoneohjelma on.
· Oppilaat osaavat tunnistaa ja nimetä realistisia esimerkkejä sarja-algoritmeista, toistoalgoritmeista ja haarautuvista algoritmeista.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· graafinen työskentely








	VAIHEET

	Oppimistilanne

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskysymykset oppilaille:
Mikä tietokone on? 
Mitä tietokone tekee?
Voiko tietokone ajatella?

Tunnin tavoite kerrotaan oppilaille:
“Tänään opimme, mitä tietokoneohjelma tarkoittaa ja mitä eri tietokoneohjelmia on olemassa.”

	VARSINAISET TEHTÄVÄT
Opettaja selittää ja keskustelee oppilaiden kanssa:
Tietokoneella voi esimerkiksi piirtää, kirjoittaa, katsoa elokuvia ja jopa pelata. Jokaista asiaa varten tarvitset sopivan tietokoneohjelman.
Sinulle saattaa helposti tulla mielikuva, että tietokonekin osaa ajatella ihmisen tavoin. Tämä ei ole totta. Tietokone voi vain tehdä asioita, joihin se saa selkeät ohjeet. Ohjeita, joiden avulla tietokone tekee asioita, kutsutaan algoritmeiksi.
Algoritmeja kirjoitetaan tietokoneen ymmärtämällä kielellä. Kieliä, jolla tietokoneille kirjoitetaan algoritmeja, kutsutaan ohjelmointikieliksi. Ohjelmointikieli koostuu käskyistä ja säännöistä, joita tietokone voi suorittaa. Ohjelmointikieliä on erilaisia, ja tässä kirjassa opit käyttämään Scratch-ohjelmointikieltä.

Algoritmit voi jakaa kolmeen joukkoon käskyjen järjestyksen perusteella. 

1 Sarja-algoritmi koostuu käskyistä, jotka suoritetaan yksi kerrallaan ylhäältä alas.
Esimerkki: Vesilasin täyttö
1	Ota vesilasi.
2	Avaa vesihana.
3	Täytä lasi vedellä.
4	Sulje vesihana.

2	Toistoalgoritmi: jotkut tai kaikki käskyt toistetaan monta kertaa.
Esimerkki: Täytä neljä vesilasia vedellä
1	Ota vesilasi x 4.
2	Avaa vesihana.
3	Täytä tyhjä lasi vedellä x 4.
4	Sulje vesihana.

3	Haarautuva algoritmi sisältää käskyjä, jotka suoritetaan riippuen vastauksesta kysymykseen.
Esimerkki: Täytä sininen vesilasi vedellä.
1	Ota vesilasi.
2	Jos vesilasi on sininen,
2.1	Avaa vesihana.
2.2	Täytä lasi vedellä.
2.3	Sulje vesihana.

Oppilaat miettivät ja esittävät omia esimerkkejään eri algoritmeista.
Oppilaat piirtävät oman yksinkertaisen esimerkkinsä haarautuvasta algoritmista omiin vihkoihinsa.

Oppilaat tekevät Tehtävän 1.
He esittävät ratkaisunsa ja niistä keskustellaan.

	
YHTEENVETO

	Opettaja ja oppilaat toistavat yhdessä:
“Ohjelma on jono käskyjä, jotka ratkaisevat jonkin ongelman. Ohjelmointi tarkoittaa ohjelman kirjoittamista. Ihminen, joka kirjoittaa ohjelmia, on ohjelmoija.”
Algoritmi on käskyjen jono, joka annetaan yleensä tietokoneelle. Algoritmeihin kuuluvat sarja- ja toistoalgoritmit sekä haarautuvat algoritmit. Tietokoneohjelma on algoritmi, joka on kirjoitettu ohjelmointikielellä.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	








	Kirjallisuus

· 
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