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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Algoritmeja on kaikkialla




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden ikä:
	8



	 Ydinaihe:
	Joissain tehtävissä törmäät toimintoihin, joita toistetaan monta kertaa. Ota toistot huomioon ratkaisussa.



	Aiheet:

	· Oppilaat tutkivat, suunnittelevat ja luovat vaiheittaisia ja luovia ohjeita tietyn haasteen tai ongelman ratkaisemiseksi.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat luovat käskysarjoja, joissa käytetään toistoa.
· Oppilaat analysoivat koodia, joka ratkaisee yksinkertaisen ongelman. Tarpeen mukaan oppilaat korjaavat virheellistä koodia.

	Tulokset:

	· Oppilaat tutkivat, suunnittelevat ja luovat vaiheittaisia ja luovia ohjeita tietyn haasteen tai ongelman ratkaisemiseksi opettajan avustamana.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· graafinen työskentely








	VAIHEET

	Oppimistilanne

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskysely leijan rakentamisesta:
Mitä asioita tulee tehdä, jotta voi rakentaa leijan?
Missä järjestyksessä teemme nämä asiat?
Onnistuuko leijan rakentaminen, jos sekoitamme näiden asioiden järjestyksen?
Perustele vastaus.

Tunnin tavoite kerrotaan oppilaille:
Tänään opimme lisää lohkojen suoritusjärjestyksestä Scratchissa. Olemme harjoitelleet asiaa erilaisten pulmien kautta, ja nyt katsomme, miten käskyjä luodaan Scratchissa.

	VARSINAISET TEHTÄVÄT
Opettaja selittää tehtävät.
Oppilaat ratkaisevat tehtävät ja esittelevät ratkaisunsa.
Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat esitetyt ratkaisut.

1. Petterin hedelmäsalaatti:
[image: ]

2. Sarjakuva:
[image: A picture containing truck, toy, computer, car

Description automatically generated]
3. Pannukakut
Tee Scratchissa ohjelma, joka kertoo, miten valmistetaan pannukakkuja.
Esittele ohjelma muille oppilaille.

4. Talo
Tee Scratchissa ohjelma, joka kertoo, miten rakennetaan talo.
Esittele ohjelma muille oppilaille.

	
YHTEENVETO

	Ohjelmoinnissa on tärkeää määrittää komentojen tarkka järjestys, jotta ohjelma toimii niin kuin olemme suunnitelleet.

Opettaja tarkistaa oppilaiden ratkaisut tehtäviin.
Opettaja ja oppilaat yhdessä kertaavat strategiat, joilla tämän päivän tehtävät ratkaistiin.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· tekstikirja, vihko
· tietokone, Scratch/Scratch Online








	Kirjallisuus

· 




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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