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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Tietokoneet ympärillämme




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden ikä:
	9



	 Ydinaihe:
	Ole tarkkana sen kanssa, paljonko aikaa käytät tietokoneen ääressä!



	Aiheet:

	· Oppilaat saavat kokemuksia turvallisessa ryhmässä työskentelystä ja asioiden yhdessä luomisesta.
· Oppilaita ohjataan tunnistamaan heille parhaiten soveltuvia oppimisen tapoja ja kehittämään heidän opiskelu- ja ideointitekniikoitaan.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat valitsevat laitteen ja ohjelman yksinkertaisen ongelman ratkaisemiseksi opettajan neuvon perusteella.

	Tulokset:

	· Oppilaille kehittyy positiivinen asenne teknologian käyttöä kohtaan ja itseluottamus kasvaa teknologiaa käytettäessä.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· graafinen työskentely








	VAIHEET

	Oppimistilanne

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskeskustelu:
Tietokoneita on kaikkialla ympärillämme.
Ne helpottavat arkielämämme eri askareita.
Katso kuvia ja selitä, miten tietokoneet auttavat näitä ihmisiä.
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Opettaja kehottaa oppilaita katsomaan kuvia tekstikirjasta (3. luokka, oppitunti 1) ja kertomaan, mitä ihmiset tekevät sekä mihin he käyttävät tietokonetta.

Tunnin tavoite kerrotaan oppilaille:
Tänään keskustelemme tietokoneista, jotka ovat meidän ympärillämme sekä puhumme töistä, joita ei voi tehdä ilman tietokoneita.

	VARSINAISET TEHTÄVÄT
Keskustelu oppilaiden kanssa:
Mitä kaikkea tietokoneella voi käytännössä tehdä?
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Ketkä kaikki käyttävät tietokoneita koulussa?
Missä tilanteissa sinä itse käytät tietokonetta?

Keskustelun pohjalta tehdään yhteenveto siitä, mitä kaikkea tietokoneella voi tehdä: musiikin kuuntelu, pelit, viihde, piirtäminen, kirjoittaminen, lukeminen, ohjelmointi yms.

Opettaja ja oppilaat avaavat jonkin piirtosovelluksen (esim. Paint 3D, Sketch (https://sketch.io/sketchpad/).
Oppilaat piirtävät esimerkkejä tilanteista ja töistä, joissa käytetään tietokoneita työntekoon.
Opettaja tekee online-gallerian tuotoksista.
Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat tuotoksia.


	
YHTEENVETO

	Opettaja käy läpi oppilaiden ratkaisut ongelmiin.
Opettaja ja oppilaat käyvät yhdessä läpi tietokoneen turvallisen ja vastuullisen käytön periaatteita.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· tekstikirja
· tietokone
· piirto-ohjelma





	Kirjallisuus

· https://www.e-sfera.hr/prelistaj-udzbenik/bfe9b919-708d-42c9-8240-8e7a85b8df88




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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