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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OSIKKO: Scratch-kissa haluaa tavata sinut – micro:bit




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden
ikä:
	11



	 Ydinaihe:
	Micro:bit näyttää vastauksen kuvahahmon esittämään kysymykseen



	Aiheet:

	· Oppilaat ymmärtävät, kuinka koodi on aina matemaattista ongelmanratkaisua ja hahmottavat, miten se mahdollisesti johtaa eettisiin ongelmiin.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat suunnittelevat ja ohjelmoivat ohjelmia, jotka antavat tulosteena numeerisia tai tekstiä sisältäviä arvoja.

	Tulokset:

	· Oppilaat tarkistavat koodin oikeellisuuden sekä etsivät ja korjaavat virheet.
· Oppilaita rohkaistaan käyttämään mielikuvitusta luovien ratkaisujen löytämiseksi.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu






	VAIHEET

	Oppimistilanne (90 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskeskustelu oppilaiden kanssa:
Voidaanko Scratch ja micro:bit kytkeä toisiinsa?
Miten?


	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	Aiheita keskusteluun

Kun vihreää lippua painetaan, kissa esittää kysymyksen.
Kun syötät vastauksen, se näytetään micro:bitillä.
Miten tällainen ohjelma tehdään?

Opettaja näyttää ja opastaa, miten micro:bit kytketään Scratchiin:
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Tehtävä 1
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Tehtävä 2

Muuta edellisen tehtävä koodi sellaiseksi, että kissa kysyy useita eri kysymyksiä ja näyttää vastauksiasi micro:bitillä. Tallenna projektisi tietokoneellesi.

Opettaja opastaa tekstikirjan tehtävien tekemisessä.
Oppilaat tekevät tekstikirjan tehtävät ja esittävät ratkaisunsa.
Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat esitettyjä ratkaisuja.

	YHTEENVETO

	Micro:bit vodaan kytkeä Scratchiin.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· 




	Kirjallisuus

· https://scratch.mit.edu/microbit
· https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/en/microbit-cards.pdf




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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