
[image: ]
Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OSIKKO: micro:bit – tulosta hymiö




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden
ikä:
	11



	 Ydinaihe:
	Arkielämässä monet ongelmat ja esteet ratkaistaan tunnistamalla ja poistamalla ”tunkeutuja”



	Aiheet:

	· Oppilaat ymmärtävät, kuinka koodi on aina matemaattista ongelmanratkaisua ja hahmottavat, miten se mahdollisesti johtaa eettisiin ongelmiin.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat suunnittelevat ja ohjelmoivat ohjelmia, jotka antavat tulosteena numeerisia tai tekstiä sisältäviä arvoja.

	Tulokset:

	· Oppilaat tarkistavat koodin oikeellisuuden sekä etsivät ja korjaavat virheet.
· Oppilaat tutustuvat tuloksien ennustamiseen, testaamiseen ja harjoittelevat selittämään olemassa olevien ohjelmien toimintaa.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu





	VAIHEET

	Oppimistilanne (90 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskeskustelu oppilaiden kanssa:
Mikä micro:bit on?
Mitä micro:bitillä voi tehdä?
Miten micro:bitillä voi luoda ohjelmia?
Miten valmis ohjelma siirretään tietokoneelta micro:bitille?

	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	Aiheita keskusteluun

Kuinka seuraavanlainen tehtävä voidaan ratkaista? 
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Tehtävä

1. Lataa kuvahahmo tietokoneeltasi (varmista, että tekijänoikeudet ovat kunnossa) 
2. Raahaa kun ”nappia __ painetaan” -lohko ja valitse A.
3. Raaha ”näytä __ ”-lohko ja muuta kuvaksi surullinen hymiö klikkaamalla painikkeita alasvetolaatikossa.
4. Raaha soita ääni __ -lohko ja valitse Drum Boing. Raaha aseta koko arvoon _ -lohko ja syötä arvoksi 70%.
5. Yhdistä lohkot siten, että painamalla B-painiketta näet hymyilevän hymiön, micro:bit soittaa Cheer-äänen ja asetat olion koon arvoksi tasolla 100 %.


Harjoittelu

Suunnittele ja toteuta ohjelma micro:bitille.
Kun painetaan A-painiketta, jotain tapahtuu.
Kun painetaan B-painiketta, jotain muuta tapahtuu.

Opettaja opastaa oppilaita tekstikirjassa olevien tehtävien tekemiseen.
Oppilaat tekevät tekstikirjan tehtävät ja esittävät ratkaisunsa.
Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat esitettyjä ratkaisuja.

	YHTEENVETO

	A- ja B- painikkeita voi käyttää micro:bitissä eri käskyjen suorittamiseksi.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· 




	Kirjallisuus

· 
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