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	OSIKKO: IoT-laitteet kotona




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden
ikä:
	11



	 Ydinaihe:
	IoT-laitteet: hyötyjä ja haittoja



	Aiheet:

	· Esineiden internet ja puettava teknologia: hyötyjä ja haittoja, käyttö arkielämässä.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat suunnittelevat ja luovat yksinkertaisia esineiden internetin ja puettavan teknologian laitteita sekä ilmaisevat itseään suunnittelun ja luomisen kautta.

	Tulokset:

	· Oppilaita rohkaistaan etsimään ilmaisun tapoja, jotka sopivat yhteistyön tekemiseen.
· Oppilaita rohkaistaan käyttämään mielikuvitusta luovien ratkaisujen löytämiseksi.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu







	VAIHEET

	Oppimistilanne (90 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskeskustelu oppilaiden kanssa:

Mitä eri internetiin kytkettyä laitteita käytämme?
Tietokoneiden, tablettien, älypuhelimien ja vastaavien laitteiden lisäksi on erilaisia välineitä, jotka on kytketty verkkoon. Onko nykyaikaisessa kodissa muitakin laitteita, jotka ovat “kiinni verkossa”?

	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	Aiheita keskusteluun

Esineiden internet (englanniksi “Internet of Things” tai IoT) on yleisnimi kaikille kodinkoneille, jotka on yhdistetty  internetiin, vaikka niitä ei käytettäisikään internetin selailuun.
Tällaiset ”IoT-laitteet” yleistyvät vuosi vuodilta. Joidenkin arvioiden mukaan vuoteen 2025 mennessä jokainen omistaa ja aktiivisesti käyttää kymmeniä internetiin yhdistettyjä laitteita.
Internet-yhteytensä lisäksi IoT-laitteissa on erilaisia sisäänrakennettuja sensoreita ja ohjelmistoja, joilla pyritään helpottamaan arkipäivää.
Tämän internetiin pääsynsä takia IoT-laitteet tarjoavat uusia käyttömahdollisuuksia verrattuna tavallisiin laitteisiin. Esimerkiksi IoT-laitteiden toiminnot voi päivittää internetin kautta.

IoT-laitteilla on erilaisia hyötyjä:
· eri kodinkoneet voivat keskustella toistensa kanssa
· monet arkipäivän askareet voi automatisoida, jolloin aikaa säästyy
· kun aikaa säästyy, voi sitä käyttää muihin asioihin
· IoT-laitteita voi päivittää, jolloin niiden elinkaari pitenee

IoT-laiteilla on myös haittapuolia:
· ne ovat usein monimutkaisia, jolloin ne saattavat rikkoontua helpommin
· ne voivat aiheuttaa tietoturvariskin
· laitteille ei tällä hetkellä ole olemassa mitään yhteisesti sovittua standardia, jolloin jokainen valmistaja tekee IoT-laitteita omalla tavallaan
· laitteiden huolto saattaa olla pois ajasta, joka laitteiden käytöllä säästetään

Keskustelutehtäviä

Nyt kun olet oppinut jotain IoT-laitteista, osaatko tunnistaa ja nimetä joitain kotonasi olevia IoT-laitteita? Tai oletko nähnyt jossain muualla IoT-laitteita?

Joitakin tunnettuja IoT-laitteita ovat
· Amazon Echo Dot -älykaiutin
· Nest-savuvaroitin
· Philips Hue -valojärjestelmä
· Roomba-robotti-imuri

Luokassa keskustellaan esitetyistä esimerkeistä.

Tehtävä
Suunnittele ihannekotisi.
Mitä IoT-laitteita käyttäisit?

Opettaja opastaa oppilaita tekstikirjan tehtävien tekemiseen.
Oppilaat tekevät tekstikirjan tehtävät ja esittävät ratkaisunsa.
Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat esitettyjä ratkaisuja.

	YHTEENVETO

	IoT-laitteet tekevät muutakin kuin vain ovat internetissä: ne yhdistävät internetin, sisäänrakennetut sensorit ja ohjelmat elämänlaadun parantamiseksi.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· 





	Kirjallisuus

· 




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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