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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OSIKKO: Listat tietotyyppinä




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	45

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden
ikä:
	13



	 Ydinaihe:
	Tutustutaan uuteen tietorakenteeseen: listat



	Aiheet:

	· Oppilaat syventävät ymmärrystään erilaisten ohjelmien käytöstä ja toimintaperiaatteista.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat osaavat suunnitella ja luoda ikätasolle sopivia ohjelmia, jotka hyödyntävät aliohjelmia, sopivia rakenteita ja datatyyppejä, ilmaisuja, muuttujia sekä iteratiivisia ja ehdollisia komentoja.
· Ohjelmien luomiseen käytetään tekstipohjaisia ohjelmointikieliä.
· Oppilaat ymmärtävät eri tavat hyödyntää simulaatioita ja vaiheittaisia järjestämisalgoritmeja ongelmanratkaisuun.

	Tulokset:

	· Oppilaat luovat monimutkaisemman pelin, ohjelman tai mobiilisovelluksen, joka ratkaisee tiettyyn oppiaineeseen tai -aiheeseen liittyvän ongelman.
· Oppilaat oppivat hahmottelemaan monimutkaisemman ohjelman toimintaa erilaisiin kuvioihin ja yleistyksiin.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu



	VAIHEET

	Oppimistilanne (45 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskeskustelu oppilaiden kanssa:

Tähän mennessä olemme käsitelleet pääosin yhtä tai muutamaa erityyppistä syötettä.
Jos syötteitä on ollut useita, jokainen niistä on tallennettu omaan muuttujaansa. Jos
meidän on pitänyt käsitellä useampaa syötettä samalla tavalla, olemme joutuneet
kopioimaan samat käskyt jokaiselle syötteelle erikseen. Voidaanko koodausta
yksinkertaistaa, jos meillä on käytössä monta samantyyppistä syötettä?

	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	Jos tarkoituksena on käsitellä paljon dataa, joka on samantyyppistä tai
jonka ominaisuudet ovat samoja, on järkevää tallentaa se johonkin samaan
tietorakenteeseen. Tällä tavoin kaikki samantyyppiset syötteet voidaan nimetä
ohjelmassa yhdellä yhteisellä nimellä ja suuremman tietorakenteen yksittäisiin osiin
päästään käsiksi indeksin avulla.
Esimerkkejä suuresta syötteen määrästä ovat oppilaiden nimet, päivittäinen
ulkolämpötila viikon ajalta ja niin edelleen.
Tällaisen tiedon säilömiseen voi käyttää Python-listoja. Lista koostuu datasta, joka
voidaan eritellä omiksi osikseen. Näitä osia kutsutaan listan alkioiksi.
	Esimerkkejä listoista

	[8,5,3,7,6,2]
	Numerolista, jossa on 6 alkiota.

	['Ana','Ivo','Marko','Lucija','Nikola']
	Merkkijonolista, jossa on 5 alkiota.

	[7,8,'Leona','Darko',3.14,1.4]
	Lista, jossa 6 alkiota – kokonaislukuja, desimaalilukuja ja merkkijonoja sekaisin.

	[12,[2,5],[ ],['a','b','c']]
	Lista, jossa on seuraavia alkioita: kokonaisluku, numerolista, tyhjä lista ja merkkijonolista.



Listan alkion tyyppi voi olla mitä tahansa. Samassa listassa voi olla siis numeroita, merkkijonoja tai jopa toisia listoja.




Kokeillaan muutamia listojen käyttöesimerkkejä interaktiivisessa tulkissa. Listan voi
tallentaa muuttujaan ja listoja voi liittää toisiinsa (+) tai toistaa monta kertaa (*).
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Listan alkion hakeminen indeksoinnilla
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Miten listan alkioita voi hakea listasta? Tätä varten käytetään indeksejä samalla tavalla kuin merkkijonojen kanssa.




Listan osan hakeminen (alilista)

Samoin kuin merkkijonosta, listasta voi hakea kerralla useampia alkioita kirjoittamalla
ensimmäisen halutun alkion indeksin, kaksoispisteen (:) ja viimeisen halutun alkion
indeksin.
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Tehtävä 1
Tulosta listan kaikki alkiot allekkain.
Mistä tiedetään, kuinka monta alkiota listassa on? Niin kuin merkkijonojenkin kanssa,
voidaan käyttää len()-funktiota, joka palauttaa listassa olevien alkioiden lukumäärän.
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	Toistokerta
	Indeksin arvo silmukassa
	Komento, joka ajetaan silmukassa
	Tulostettu arvo

	1. toistokerta
	i=0
	print(nimet[0])
	Ivan

	2. toistokerta
	i=1
	print(nimet[1])
	Markku

	3. toistokerta
	i=2
	print(nimet[2])
	Anna

	4. toistokerta
	i=3
	print(nimet[3])
	Leo



Tehtävä 2

Oppilaat suunnittelevat, luovat ja testaavat omat toteutuksensa edellisten esimerkkien pohjalta.

	YHTEENVETO

	Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat esitettyjä ratkaisuja.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· 




	Kirjallisuus

· 




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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>>> nimet=['Iivan', 'Markku', 'Anna', 'Leo']
>>> for i in range(len(nimet)):
print (nimet[i])

1. Olemme maaritelleet listan nimia

Iivan 2. Olemme selvittaneet listan pituuden
Markku len(nimet)-funktion avulla.

Anna 3. Olemme tulostaneet kaikki elementit

Leo silmukan avulla.

>>>
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>>> listal=[3,7,8,2,34,5]
>>> listal
[3, 7, 8, 2, 34, 5]
>>> lista2=[12,15,24]
>>> lista2
[12, 15, 24

>>> lista3=listal+lista2 lista3

>>> lista3

(3, 7, 8, 2, 34, 5, 12, 15, 24] [3, 7, 8, 2, 34, 5, 12, 15, 24]
>>> listal lista2

!

lista4 on kahden listan (lista1ja lista2)
yhteenliittdmisen tulos

>>> listad=lista2*3

>>> lista4

[12, 15, 24, 12, 15, 24, 12, 15, 24]
>>>

lista4 <« listad on tulos lista2:n
kertomisesta kokonaisluvulla 3

e e A7

lista2
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