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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Sensoreiden kytkentä




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden
ikä:
	14



	 Ydinaihe:
	Sensoreiden kytkentä



	Aiheet:

	· Oppilaat syventävät oivalluksiaan ohjelmoinnin merkityksestä, mahdollisuuksista ja riskeistä yksilön ja yhteiskunnan tasolla.
· Oppilaat tutustuvat tekoälyn käyttöön.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat osaavat suunnitella, luoda, dokumentoida ja esitellä ohjelmia ja robotteja, jotka ratkaisevat tietyn oikean elämän ongelman. Luodut ohjelmat sisältävät järjestelyalgoritmeja, taulukoita sekä automaattisia toimintoja, luoduissa ohjelmissa tapahtuu monia samanaikaisia toimintoja.

	Tulokset:

	· Oppilaat luovat monimutkaisempia pelejä, ohjelmia tai mobiilisovelluksia, jotka simuloivat oppiaineisiin liittyviä ongelmia ja ratkaisevat niitä.
· Oppilaat tutustuvat kehittyneempien mikrokontrollerien potentiaaliin ja ominaisuuksiin.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu



	VAIHEET

	Oppimistilanne (90 min)

	JOHDATTELU AIHEESEEN

	Johdatteleva keskustelu oppilaiden kanssa:

Micro:bitiin voi kytkeä monia erilaisia sensoreita. 

	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	
Yksinkertaisin micro:bitiin kytkettävä sensori on valovastus (esimerkiksi GL5528-niminen valovastus). Valovastus on vastus, jonka resistanssi muuttuu siihen tulevan valon määrän mukaan. Valovastuksella on kaksi päätä, joiden kytkennän järjestyksellä ei ole väliä. Yksi päistä kytketään micro:bitin pinniin 0 ja toinen kytketään 3V-pinniin (mutta sen voi kytkeä myös GND-pinniin).
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Seuraava ohjelma lukee arvon valovastukselta ja
näyttää sen micro:bitin näytöllä. pin0.read_analog()-funktio palauttaa arvona luvun
väliltä 0–1023. Riippuen valovastuksen tyypistä, kytkentätavasta ja vastukselle tulevan
valon määrästä, pinnistä 0 saadaan jokin luku tuolta väliltä. Jos esimerkiksi laitat käden
valodiodin päälle, huomaat, että micro:bit näyttää eri luvun.
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Tehtävä
Oppilaat suunnittelevat, luovat ja testaavat omia ohjelmiaan edellisten esimerkkien perusteella.

Lisäesimerkkejä:
https://makecode.microbit.org/reference/input
onButtonPressed
onGesture
onPinPressed
onPinReleased
buttonIsPressed
pinIsPressedisgesture
compassHeading
temperature
acceleration
lightLevel
rotation
magneticForce
runningTime
setAccelerometerRange
calibrate-compass

	YHTEENVETO

	Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat esitettyjä ratkaisuja.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· micro:bit
· ledi




	Kirjallisuus

https://makecode.microbit.org/reference/input
onButtonPressed
onGesture
onPinPressed
onPinReleased
buttonIsPressed
pinIsPressedisgesture
compassHeading
temperature
acceleration
lightLevel
rotation
magneticForce
runningTime
setAccelerometerRange
calibrate-compass





	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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1 from microbit import x

2
3 while True:
4 reading = pin@.read_analog()

5 display.scroll(str( reading )
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