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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: LED-valojen kirkkauden säätäminen




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden
ikä:
	14



	 Ydinaihe:
	LED-valojen kirkkauden säätäminen



	Aiheet:

	· Oppilaat syventävät oivalluksiaan ohjelmoinnin merkityksestä, mahdollisuuksista ja riskeistä yksilön ja yhteiskunnan tasolla.
· Oppilaat tutustuvat tekoälyn käyttöön.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat osaavat suunnitella, luoda, dokumentoida ja esitellä ohjelmia ja robotteja, jotka ratkaisevat tietyn oikean elämän ongelman. Luodut ohjelmat sisältävät järjestelyalgoritmeja, taulukoita sekä automaattisia toimintoja, luoduissa ohjelmissa tapahtuu monia samanaikaisia toimintoja.

	Tulokset:

	· Oppilaat luovat monimutkaisempia pelejä, ohjelmia tai mobiilisovelluksia, jotka simuloivat oppiaineisiin liittyviä ongelmia ja ratkaisevat niitä.
· Oppilaat tutustuvat kehittyneempien mikrokontrollerien potentiaaliin ja ominaisuuksiin.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu



	VAIHEET

	Oppimistilanne (90 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskeskustelu oppilaiden kanssa:

Ledien vilkuttamisen lisäksi niiden kirkkautta voi säätää micro:bitillä. Seuraava ohjelma
nostaa hitaasti ledin kirkkautta ja sitten hitaasti laskee sitä.

	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	Seuraava ohjelma hitaasti nostaa ledin kirkkautta ja sitten hitaasti laskee sen.
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Tehtävä
Oppilaat suunnittelevat, luovat ja testaavat omia ohjelmiaan edellisten esimerkkien pohjalta.

Lisäesimerkkejä:
https://makecode.microbit.org/reference/led
plot
unplot
point
brightness
setBrightness
stopAnimation
plotBarGraph
toggle
setDisplayMode
enabled
plotBrightness


	YHTEENVETO

	Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat esitettyjä ratkaisuja.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· micro:bit
· ledi




	Kirjallisuus

· https://makecode.microbit.org/reference/led:
plot
unplot
point
brightness
setBrightness
stopAnimation
plotBarGraph
toggle
setDisplayMode
enabled
plotBrightness




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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1 from microbit import x
2
3 while True:

4 for i in range(0,400,10):
5 pin®@.write_analog(i)

6 sleep (40)

7

8 for i in range(400,0,-10):
9 pin®.write_analog(i)

10 sleep (40)
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foriinrange( 0, 400, 10): For-silmukka kdy 10 numeron valein lapi arvoja
luvusta 0 lukuun 400 ja tallentaa jokaisen arvon
muuttujaani.
Eli kaydaan lapi arvoja 0, 10, 20, 30, ..., 390, 400.

Kaikki silmukassa olevat komennot suoritetaan
toistuvasti kunnes laskurin arvo on 400.

foriinrange( 400, 0, -10): Tekee saman kuin edella, mutta nyt arvot
lasketaan alaspain 10 numeron valein luvusta
400 lukuun 0.

pin0.write_analog(i) Pinnin 0 arvoksi asetetaan muuttujani arvo.

We set the value of i to pin zero. Tassa esimerkiksi muuttujan i arvo nousee
luvusta O lukuun 400.

Suurin sallittu arvo talle funktiolle on 1023.

Todellisuudessa micro:bit ei sdada ledin kirkkautta vaihtamalla jannitetta, niin kuin asia on tapana
toteuttaa "todellisissa analogisissa” laitteissa. Sen sijaan micro:bit vilkuttaa nopeasti ledia paalle ja
pois paalta.

pinO0.write_analog( 0 ) - ledi pois pddltd pinnissé 0.

pinO0.write_analog( 1023 ) - ledin korkeus on suurin, pinni 0 on koko ajan pddlld.

pin0.write_analog( 511) - pinni 0 on puolet ajasta pddllé ja puolet pois pddlta. Tdalléin ledin kirkkaus
on puolet suurimmasta kirkkaudesta.
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