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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Radiokommunikointi micro:bitillä




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden
ikä:
	14



	 Ydinaihe:
	Radiokommunikointi micro:bitillä



	Aiheet:

	· Oppilaat syventävät oivalluksiaan ohjelmoinnin merkityksestä, mahdollisuuksista ja riskeistä yksilön ja yhteiskunnan tasolla.
· Oppilaat tutustuvat tekoälyn käyttöön.


	Tavoitteet:

	· Oppilaat osaavat suunnitella, luoda, dokumentoida ja esitellä ohjelmia ja robotteja, jotka ratkaisevat tietyn oikean elämän ongelman. Luodut ohjelmat sisältävät järjestelyalgoritmeja, taulukoita sekä automaattisia toimintoja, luoduissa ohjelmissa tapahtuu monia samanaikaisia toimintoja.


	Tulokset:

	· Oppilaat luovat monimutkaisempia pelejä, ohjelmia tai mobiilisovelluksia, jotka simuloivat oppiaineisiin liittyviä ongelmia ja ratkaisevat niitä.
· Oppilaat tutustuvat kehittyneempien mikrokontrollerien potentiaaliin ja ominaisuuksiin.


	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu







	VAIHEET

	Oppimistilanne (90 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskeskustelu oppilaiden kanssa:

Micro:bitissä on sisäänrakennettu radio, jonka avulla se voi kommunikoida toisten laitteiden kanssa.


	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	Seuraavaa ohjelmaa varten tarvitaan vähintään kaksi micro:bittiä.
Suorittamalla ohjelmaa huomaat, että kun painat painiketta A yhdellä micro:bitillä,
kirjain ”A” ilmestyy näkyviin kaikissa micro:biteissä. Sama toimii B-painikkeella.

Ohjelma:
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Tehtävä

Oppilaat voivat suunnitella, toteuttaa ja testata heidä omia ohjelmiaan edellisten esimerkkien perusteella. 

Esimerkiksi
lähetä numero
lähetä arvo
lähetä merkkijono
vastaanota numero
vastaanota arvo
vastaanota merkkijono
käsittele vastaanotettu datapaketti
aseta ryhmä
aseta lähetysvoimakkuus
aseta lähetysnumero
tee tapahtuma

	YHTEENVETO

	Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat esitettyjä ratkaisuja.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· micro:bit




	Kirjallisuus

· https://makecode.microbit.org/reference/radio
· lähetä numero
· lähetä arvo
· lähetä merkkijono
· vastaanota numero
· vastaanota arvo
· vastaanota merkkijono
· käsittele vastaanotettu datapaketti
· aseta ryhmä
· aseta lähetysvoimakkuus
· aseta lähetysnumero
· tee tapahtuma





	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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1 from microbit import *
2 import radio

3

4 radio.on()
5 radio.config(channel=1)
6 radio.config(power=6)

7

8 while True:

if button_a.was_pressed():
radio.send('A")
display.show("A")

if button_b.was_pressed():
radio.send('B'")
display.show("B")

received = radio.receive()

if received == 'A':
display.show("A™")

if received == 'B':
display.show('"B")
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Koodin selitys

import radio tuo radiokirjaston koodin kayttéon
radio.on() kaynnistaa radion

maarittaa, mita radiokanavaa micro:bit kayttaa.
Sallittu arvo on kokonaisluku valilla 0-100.

radio.vonfig(channel=1)

maarittaa lIdhetettavan signaalin voimakkuuden.

radio.config(power=6
a(p ) Suurin arvo on 7.

vastaanotettu = radio. tallentaa radion kautta saadun viestin muuttujaan
recieve() "vastaanotettu”
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