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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: REPL-työkalu interaktiiviseen ohjelmointiin




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppilaiden
ikä:
	14



	 Ydinaihe:
	REPL-työkalu interaktiiviseen ohjelmointiin



	Aiheet:

	· Oppilaat syventävät oivalluksiaan ohjelmoinnin merkityksestä, mahdollisuuksista ja riskeistä yksilön ja yhteiskunnan tasolla.
· Oppilaat tutustuvat tekoälyn käyttöön.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat osaavat suunnitella, luoda, dokumentoida ja esitellä ohjelmia ja robotteja, jotka ratkaisevat tietyn oikean elämän ongelman. Luodut ohjelmat sisältävät järjestelyalgoritmeja, taulukoita sekä automaattisia toimintoja, luoduissa ohjelmissa tapahtuu monia samanaikaisia toimintoja.

	Tulokset:

	· Oppilaat luovat monimutkaisempia pelejä, ohjelmia tai mobiilisovelluksia, jotka simuloivat oppiaineisiin liittyviä ongelmia ja ratkaisevat niitä.
· Oppilaat tutustuvat kehittyneempien mikrokontrollerien potentiaaliin ja ominaisuuksiin.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu



	VAIHEET

	Oppimistilanne (90 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskeskustelu oppilaiden kanssa:

Micro:bitiä voi ohjelmoida interaktiivisesti. Silloin kaikki käskyt päivittyvät suoraan micro:bitiin.

	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	
Jos micro:bitiä haluaa ohjelmoida interaktiivisesti (eli niin, että koodi jatkuvasti päivittyy micro:bitiin), Windowsille tulee asentaa tarvittavat ajurit. Nämä ajurit ja ohjelmistot löytyvät seuraavasta osoitteesta: https://codewith.mu/
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Interaktiivisen ympäristön saa päälle REPL-painikkeella. Silloin editorin alapuolelle ilmestyy komentokehote, johon voi kirjoittaa MicroPython-komentoja. Jos ”tavallinen” Python on tuttu, kokeile kirjoittaa yksinkertainen Python-ohjelma: huomaat, että Pythonin peruskomennot toimivat myös MicroPythonissa. Huomaa, että ohjelmasi ajetaan
nyt micro:bitillä eikä tietokoneella. Jos print()-funktion sijaan käytät display.scroll()-funktiota, huomaat, että viesti ilmestyy micro:bitin näytölle eikä
REPL-konsoliin. Kokeile esimerkiksi komentoa print(“Hei, maailma!”) ja sen jälkeen display.scroll(“Hei, maailma!”). REPL-kehotetta käytetään usein komentojen testaamiseen sekä micro:bitin arvojen lukemiseen suoraan tietokoneelta. Tässä esimerkissä näet valovastuksen antamat arvot suoraan tietokoneelta, etkä micro:bitiltä.
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Ainoa ero alkuperäiseen ohjelmaan on se, että display.scroll(str(valo)) korvattiin
komennolla print(valo). Huomaa, että REPL-ikkunan tulee olla auki ennen kuin painat
Flash-painiketta. Nyt näet valovastuksen arvot suoraan tietokoneen näytöltä ja voit katoa, miten ne muuttuvat riippuen valovastukselle tulevan valon määrästä. Peitä vastus kädellä ja katso, miten arvot muuttuvat. Yritä kirjoittaa ohjelma, joka näyttää hymyilevän hymiön
micro:bitin näytöllä, jos vastus havaitsee tarpeeksi kirkkaan valon. Jos valo ei ole tarpeeksi kirkas, näytetään surullinen hymiö. Määritä itse se raja, jossa valo tulkitaan kirkkaaksi.




Tehtävä
Oppilaat suunnittelevat, luovat ja testaavat omia ohjelmiaan edellisten esimerkkien perusteella.

Lisäesimerkkejä:
https://makecode.microbit.org

	YHTEENVETO

	Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat esitettyjä ratkaisuja.




	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· micro:bit




	Kirjallisuus

· https://makecode.microbit.org




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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Download the .exe file and
double-click to launch. For
the REPL to work please
install this driver.

Download for Windows
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1 from microbit import x
2

3 # Write your code here :-)
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1 from microbit import *

2

3 while True:

4 reading = pin@.read_analog()
5 print(reading)

6 sleep(100)
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