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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Mitä lohkoketju tarkoittaa?




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	45

	Opettaja: 
	
	Oppijoiden
ikä:
	15



	 Ydinaihe:
	Mitä lohkoketju tarkoittaa?



	Aiheet:

	· Oppilailla on laaja käsitys ohjelmoinnista, ohjelmista sekä niiden roolista nyky-yhteiskunnassa. Lisäksi he ymmärtävät ohjelmoinnin merkityksen vaikuttamisessa sekä itsensä ilmaisemisessa.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat suunnittelevat ja toteuttavat erilaisia automatisointia hyödyntäviä ratkaisuja sekä analysoivat erilaisten valmiiden laitteiden ja ohjelmien automatisointia hyödyntäviä ratkaisuja.
· Oppilaat tutustuvat käytännön esimerkkien kautta mobiililaitteiden käyttöjärjestelmien kehittämiseen.

	Tulokset:

	· Oppilaat tutustuvat lohkoketjuteknologiaan ja sen sovelluksiin, he ymmärtävät yksinkertaisten lohkoketjuja simuloivien ratkaisujen toimintaperiaatteet ja tutustuvat yksinkertaisiin salausperiaatteisiin.
· Oppilaat tutustuvat mobiililaitteiden ja niiden käyttöjärjestelmien toimintaperiaatteisiin.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu




	OPPIMISTILANTEET

	Oppimistilanne (45 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Opettaja keskustelee oppilaiden kanssa:
Bitcoin on nykyään melko tunnettu kryptovaluutta: sen arvo on kasvanut muutamasta eurosta yli kymmeneen tuhanteen euroon muutamassa vuodessa (tähän liittyen voi näyttää ajankohtaisen Bitcoinin kurssin). Se ei silti vättämättä ole kaikille tuttu asia. Erityisesti sen takana oleva lohkoketjuteknologia on monille tuntematon käsite.

	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	Esittäminen tai keskustelu aiheesta:
· Lohkoketjujen määritelmä (erityisesti sen merkitys hajautettuna tietokantana)
· Lohkoketjujen toimintatapa
· Lohkoketjujen olennaisimmat hyödyt

Keskusteluun liittyvä apumateriaali löytyy työkirjan  9. luokan 3. teemasta.

TEHTÄVÄ 1

Tutkikaa, mitä digitaalisia valuuttoja on olemassa. Miten ne eroavat toisistaan?
Miten tällaista digitaalista valuuttaa voi ostaa? Miten sillä voi maksaa?

TEHTÄVÄ 2

Kuka oikein keksi Bitcoinin? Mitä tietoa hänestä löytyy netistä?

Oppilaat tekevät tutkimustehtävät pienryhmissä ja tekevät löydöksistään esityksen.

	YHTEENVETO

	Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat löydettyjä tuloksia yhdessä.





	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· 




	Kirjallisuus

· 
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