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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Miten kehitän oman mobiilisovellukseni?




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	180

	Opettaja: 
	
	Oppijoiden
ikä:
	15



	 Ydinaihe:
	Miten kehitän oman mobiilisovellukseni?



	Aiheet:

	· Oppilailla on laaja käsitys ohjelmoinnista, ohjelmista sekä niiden roolista nyky-yhteiskunnassa. Lisäksi he ymmärtävät ohjelmoinnin merkityksen vaikuttamisessa sekä itsensä ilmaisemisessa.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat suunnittelevat ja toteuttavat erilaisia automatisointia hyödyntäviä ratkaisuja sekä analysoivat erilaisten valmiiden laitteiden ja ohjelmien automatisointia hyödyntäviä ratkaisuja.
· Oppilaat tutustuvat käytännön esimerkkien kautta mobiililaitteiden käyttöjärjestelmien kehittämiseen.

	Tulokset:

	· Oppilaat tutustuvat lohkoketjuteknologiaan ja sen sovelluksiin, he ymmärtävät yksinkertaisten lohkoketjuja simuloivien ratkaisujen toimintaperiaatteet ja tutustuvat yksinkertaisiin salausperiaatteisiin.
· Oppilaat tutustuvat mobiililaitteiden ja niiden käyttöjärjestelmien toimintaperiaatteisiin.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu




	OPPIMISTILANTEET

	Oppimistilanne (180 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Opettaja aloittaa johdatuskeskustelun/alustuksen:
Nykyään melkein jokaisella on ainakin yksi älypuhelin, ja siihen asennettuna kymmeniä eri sovelluksia. Sovelluksia on niin monenlaisia, että jossain vaiheessa oli melko yleistä vitsailla: “there is an app for that”.
Erilaisia sovelluksia on todellakin valtavasti: iPhonen App Storessa on noin 2,2 miljoonaa sovellusta, ja Googlen Play Storessa noin 2,8 miljoonaa.
Mutta mitäs sitten, jos haluaa tehdä oman sovelluksen?

	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	Esittely/keskustelu: 
Mobiilisovelluksen tekeminen ei ole puhdasta ohjelmointia, vaan mukana on muitakin vaiheita.

Puhelinsovelluskehityksen yleiset vaiheet:
1. Luonnostele sovelluksen karkea idea ja tarkoitus
2. Tee taustatutkimus olemassa olevista sovelluksista
3. Piirrä hahmotelma käyttöliittymästä
4. Tee sovelluksen graafiset elementit
5. Luo verkkosivu markkinoimaan sovellusta
6. Ohjelmoi sovellus

Vaiheet käydään läpi tarkemmin tehtäväkirjassa: 9. luokka, teema 2.


TEHTÄVÄ

Oppilaat työskentelevät pienryhmissä.
Jokainen ryhmä suunnittelee oman mobiilisovelluksensa ja esittelee sen. Suunnittelu tehdään esitettyjen vaiheiden avulla.



	YHTEENVETO

	Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat tuloksia yhdessä.





	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työ
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· 




	Kirjallisuus

· 




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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