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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Miten voin ideoida projektejani?




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	45

	Opettaja: 
	
	Oppijoiden
ikä:
	15



	 Ydinaihe:
	Miten voin ideoida projektejani?



	Aiheet:

	· Oppilailla on laaja käsitys ohjelmoinnista, ohjelmista sekä niiden roolista nyky-yhteiskunnassa. Lisäksi he ymmärtävät ohjelmoinnin merkityksen vaikuttamisessa sekä itsensä ilmaisemisessa.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat suunnittelevat ja toteuttavat erilaisia automatisointia hyödyntäviä ratkaisuja sekä analysoivat erilaisten valmiiden laitteiden ja ohjelmien automatisointia hyödyntäviä ratkaisuja.
· Oppilaat tutustuvat käytännön esimerkkien kautta mobiililaitteiden käyttöjärjestelmien kehittämiseen.

	Tulokset:

	· Oppilaat tutustuvat lohkoketjuteknologiaan ja sen sovelluksiin, he ymmärtävät yksinkertaisten lohkoketjuja simuloivien ratkaisujen toimintaperiaatteet ja tutustuvat yksinkertaisiin salausperiaatteisiin.
· Oppilaat tutustuvat mobiililaitteiden ja niiden käyttöjärjestelmien toimintaperiaatteisiin.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu




	OPPIMISTILANTEET

	Oppimistilanne (45 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Opettaja keskustelee oppilaiden kanssa:
Elämän aikana törmäämme erilaisiin ongelmiin: jotkut ovat yksinkertaisempia ja vaativat vähemmän ajatustyötä, kun taas toiset voivat olla monimutkaisia, joihin ei ole yhtä oikeaa vastausta.
Tällä oppitunnilla tutustumme aivoriiheen, joka on eräs menetelmä etsiä vastauksia monimutkaisiin ongelmiin.

	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	Esittäminen tai keskustelu aiheesta:
· Aivoriihen määritelmä
· Erilaisia aivoriihimenetelmiä:
· Listat
· Miellekartat
· Vapaa kirjoittaminen
· Round robin -aivoriihi

Aivoriihi on tekniikka, jonka avulla voi kehitellä uusia ideoita ongelmanratkaisuun. Jos haluaa vaikkapa kehittää sovelluksen, voi hyödyntää aivoriihi-tekniikkaa ansaintamallien ideoimiseksi. Se on tehokas tekniikka ongelmiin, joihin on useita erilaisia ratkaisuja.


TEHTÄVÄ 1

Valitkaa jokin suuri ongelma, joka vaivaa ihmiskuntaa tällä hetkellä (esimerkiksi nälänhätä, ilmastonmuutos tai pandemiat). Kokeilkaa käyttää jokaista edellä esiteltyä aivoriihimenetelmää ongelman ratkaisuun. Mikä menetelmistä sopii teille parhaiten? Miksi?


	YHTEENVETO

	Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat löydettyjä tuloksia yhdessä.





	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· 




	Kirjallisuus

· https://study.com/academy/lesson/brainstorming-techniques-lesson-for-kids.html
· https://fastprojects.org/project-management-for-kids/




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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