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Ohjelmoinnin opetus peruskoulussa:
opetussuunnitelma, didaktiset menetelmät, oppikirjat, online-tuki
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	OTSIKKO: Mobiililaitteet – miten ne kehittyivät ja mikä on niiden tulevaisuus?




	OPPIMISTILANNE

	Koulu: 
	Kesto (minuuttia):
	90

	Opettaja: 
	
	Oppijoiden
ikä:
	15



	 Ydinaihe:
	Mobiililaitteet – miten ne kehittyivät ja mikä on niiden tulevaisuus?



	Aiheet:

	· Oppilailla on laaja käsitys ohjelmoinnista, ohjelmista sekä niiden roolista nyky-yhteiskunnassa. Lisäksi he ymmärtävät ohjelmoinnin merkityksen vaikuttamisessa sekä itsensä ilmaisemisessa.

	Tavoitteet:

	· Oppilaat suunnittelevat ja toteuttavat erilaisia automatisointia hyödyntäviä ratkaisuja sekä analysoivat erilaisten valmiiden laitteiden ja ohjelmien automatisointia hyödyntäviä ratkaisuja.
· Oppilaat tutustuvat käytännön esimerkkien kautta mobiililaitteiden käyttöjärjestelmien kehittämiseen.

	Tulokset:

	· Oppilaat tutustuvat lohkoketjuteknologiaan ja sen sovelluksiin, he ymmärtävät yksinkertaisten lohkoketjuja simuloivien ratkaisujen toimintaperiaatteet ja tutustuvat yksinkertaisiin salausperiaatteisiin.
· Oppilaat tutustuvat mobiililaitteiden ja niiden käyttöjärjestelmien toimintaperiaatteisiin.

	Työskentelymuodot:

· itsenäinen työ
· parityö
· ryhmätyö

Menetelmät:

	· esittäminen
· keskustelu
· vuorovaikutteinen harjoittelu




	OPPIMISTILANTEET

	Oppimistilanne (90 min)

	JOHDATUS AIHEESEEN

	Johdatuskeskustelu oppijoiden kanssa:
erilaisia tapoja ja välineitä, joita on käytetty kommunikointiin historian saatossa.


	VARSINAISET TEHTÄVÄT

	TEHTÄVÄ 1

Tutkikaa, miten ensimmäiset matkapuhelimet syntyivät. Ovatko niiden valmistajat edelleen bisneksessä mukana? Miltä niiden käyttöjärjestelmät näyttivät?

Haun aikana on mahdollisesti törmätty suomalaiseen Benefoniin (kuvassa Benefon Forte):
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Nykypäivänä on vaikeaa kuvitella, että tätä kutsuttiin mobiililaitteeksi (tosin näitä yleensä asennettiin autoihin). Benefonin käyttöjärjestelmä oli samankaltainen kuin joissain lankapuhelimissa.


TEHTÄVÄ 2

Tutkikaa, miltä ensimmäiset älypuhelimet näyttivät. Ovatko niiden valmistajat edelleen olemassa? Miltä niiden käyttöjärjestelmät näyttivät?

Haun aikana on mahdollisesti törmätty kämmentietokoneisiin kuten Palm Pocket PC:hen, jonka käyttöjärjestelmänä oli Palm OS:
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Tällaiset “PDA-laitteet” ovat melko lähellä nykyaikaisia älypuhelimia. Nämä laitteet ovat jääneet pitkälti unholaan: esimerkiksi Palm ei enää valmista mitään laitteita.
Ensimmäiseksi “todelliseksi älypuhelimeksi” monesti kutsutaan Apple-yhtiön valmistamaa iPhonea. Tämä laite oli ensimmäisiä, jotka käyttivät “kapasitiivisia” kosketusnäyttöjä. Tällaisilla näytöillä onnistui usean kosketuksen samanaikainen tunnistaminen. Nykyään melkein kaikki älypuhelimet ovat ulkonäöltään samankaltaisia kuin alkuperäinen iPhone:
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TEHTÄVÄ 3

Pohtikaa yhdessä: millaisia älypuhelimia käytämme tulevaisuudessa? Uskotteko, että muutamassa vuodessa meillä jokaisella ovat käytössään älylasit?
Miten älylasit ja muu lisätyn todellisuuden teknologia (AR-teknologia) voisivat parantaa arkeamme?

Oppilaat tekevät tutkimustehtävät pienryhmissä ja tekevät löydöksistään esityksen.



	YHTEENVETO

	Oppilaat ja opettaja keskustelevat ja arvioivat löydetyt tulokset yhdessä.






	Menetelmät
	Työskentelymuodot

	esittäminen                                           haastattelu
keskustelu                                             demonstraatio
tekstipohjainen työskentely              roolipelaaminen
graafinen työskentely
vuorovaikuttava harjoittelu/simulaatio
	itsenäinen työ
parityö
ryhmätyö
työskentely muiden edessä




	Aineisto

	· 




	Kirjallisuus

· 




	OMAT HAVAINNOT, KOMMENTIT JA HUOMIOT
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