[image: ]

Teaching programming in primary school:
curriculum, didactic methods, textbooks, online support
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	Naslov: Računala su svuda oko nas



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	9



	Motivacija:
	Pažljivo planirajmo vrijeme provedeno na računalu.



	Tema:

	· Učenici stječu iskustvo rada u sigurnoj grupi, suradnje i zajedničkim stvaranjem.
· Učenike se vodi kako bi identificirali najprikladnije načine učenja, razvijali vlastite tehnike učenja i inovativnost.

	Ciljevi:

	· Učenici biraju uređaj i program za izvršavanje jednostavnih zadataka prema savjetu učitelja.

	Ishodi:

	· Učenici pokazuju pozitivan stav i samopouzdanje pri korištenju tehnologije. 

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje











	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Učitelj započinje raspravu:
Računala su svuda oko nas.
Pomažu nam u obavljanju raznih zadataka u svakodnevnom životu.
Pogledajte fotografije i objasnite kako računala pomažu tim ljudima u životu. 
[image: A collage of a person using a phone

Description automatically generated with low confidence][image: A picture containing text, indoor, computer, dining table

Description automatically generated]

Učitelj potiče učenike da pogledaju fotografije iz udžbenika, a učenici daju odgovore što te osobe zanima i čime se točno bave.

Najava cilja lekcije:
Danas ćemo govoriti o računalima koja su danas posvuda oko nas i neki poslovi se ne mogu obavljati bez računala.


	GLAVNI DIO

Učitelj započinje i vodi raspravu:
Računala se mogu koristiti za igre i zabavu.
Što možemo raditi na računalu?
Koji zaposlenici u školi koriste računalo pri radu?
U kojim situacijama koristite računalo?

U zajedničkom razgovoru zaključujemo da se s računalom može sve: slušati glazbu, koristiti ga za igru i zabavu, crtati, pisati, čitati, programirati itd.

Učitelj i učenici pokreću aplikaciju za crtanje (na primjer Paint 3D, Sketch: https://sketch.io/sketchpad/ ili slično).
Učenici trebaju nacrtati nekoliko zanimanja koja koriste računala za obavljanje posla.
Učitelj priprema online izložbu radova.
Učenici i učitelj raspravljaju i ocjenjuju prikazane radove.


	
ZAKLJUČAK

	Učitelj provjerava rješenja zadataka učenika.
Zajedno ponavljaju strategiju koju su koristili u rješavanju današnjih zadataka.




	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	



	Literatura:
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