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Teaching programming in primary school:
curriculum, didactic methods, textbooks, online support
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	Naslov: Logičke igre II.



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	8



	Motivacija:
	U nekim ćete zadacima naići na radnje koje se ponavljaju. Razmotrite ih tijekom rješavanja kako biste dobili točno rješenje.



	Tema:

	· Učenici istražuju, dizajniraju i stvaraju korak po korak upute za rješavanje određenog izazova ili problema.

	Ciljevi:

	· Učenici stvaraju niz uputa u kojima koriste ponavljanje.
· Učenici analiziraju niz uputa koje izvode jednostavan zadatak i po potrebi ispravljaju pogrešan slijed.

	Ishodi:

	· Učenici mogu ispraviti pogrešan redoslijed i ponavljanje u uputama za rješavanje jednostavnog zadatka.
· Uz pomoć učitelja učenici mogu rješavati jednostavne logičke zadatke, pokazuju znatiželju i propituju sve moguće putove kada dolazi do rješenja jednostavnog logičkog problema. Potiču sebe i druge da ustraju u pronalaženju rješenja.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje








	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Započinjemo razgovor o pripremi palačinki.
Volite li palačinke?
Kako možemo pripremiti palačinke?
Postoji li neka pravila, recept za pravljenje palačinki?
Možemo li promijeniti ovaj skup pravila?
Objasni svoj odgovor.

Najava cilja lekcije:
Danas ćemo rješavati zagonetke i logičke igre.


	GLAVNI DIO

Učitelj objašnjava zadatke.
Učenici rješavaju zadatke i prezentiraju svoja rješenja.
Učenici i učitelji raspravljaju i vrednuju prezentirana rješenja.

1. Ana i pekarnica
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1. Ana ide u pekaru. Ona kupuje pecivo i sok od jabuke.
2. Anina prijateljica živi u bakinom susjedstvu. Ana ga pozdravlja.
3. Baca hranu u kante za smeće.
4. Ana sjedi u parku i jede pecivo. Mrvicama hrani ptice u parku.
5. Na izlasku iz zgrade Ana se pozdravlja sa susjedima.
6. Sretna i vesela dolazi u posjet baki.

2. Sat na tornju
Sat zvoni 41 put.

3. Lopoči i žabe 
Nakon 65 skoka žaba će biti na drugom lopoču.

4. Slijedi redosljed životinja i linijom nacrtaj put.
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5. Nastavi niz.
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ZAKLJUČAK

	Dok smo rješavali današnje zagonetke, koristili smo strategije za kombiniranje načina koji vode do rješenja i nastalih zadataka u kojima se ponavljaju radnje.
Učitelj provjerava rješenja zadataka učenika.
Zajedno ponavljaju strategiju kojom su se služili u rješavanju današnjih zadataka.




	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	




	Literatura:





	OSOBNA ZAPAŽANJA, BILJEŠKE I KOMENTARI
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