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	Naslov: Što je program?



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	7



	Motivacijsko pitanje:
	Što je program?



	Tema:

	· Učenici uče pristup korak po korak, rješavanje problema i osnove programiranja.
· Učenici se upoznaju s algoritmima.

	Ciljevi:

	· Učenike treba upućivati na samostalno rješavanje zadataka.
· Treba isprobati svako moguće rješenje za rješavanje zadatka kako bi se učenici uvjerili da postoji samo jedno moguće rješenje.
· Vodite učenike u rješavanju zadataka poštivajući postupnost, slikovitost, rotaciju ili strategiju zamišljanja.

	Ishodi:

	· Učenici razumiju i mogu objasniti pojam program.
· Učenici mogu prepoznati i objasniti primjere iz stvarnog života za algoritam slijeda, algoritam ponavljanja i algoritam grananja.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru
· rad u grupi

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje








	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Osvještavamo učenike o promjeni načina života pod utjecajem tehnologije.
Upoznajmo računalo, računalni program i načine na koje računalo izvodi radnje.
Što je računalo?
Što računalo radi?
Može li računalo misliti?

Najava cilja lekcije:
Danas ćemo naučiti što je program i koje vrste programa postoje.


	GLAVNI DIO

Učitelj objašnjava i razgovara s učenicima:
Da biste mogli crtati, pisati, gledati filmove ili igrati igrice na računalu morate imati instaliran odgovarajući program.
Korištenje računala može vam dati dojam da može razmišljati, baš kao i mi, što nije istina. Računalo može riješiti samo one zadatke za koje dobije jasne upute. Te se upute nazivaju algoritam.
Računalo razumije i može izvršavati samo naredbe napisane na jeziku koji razumije. 
Takav jezik se naziva programski jezik. Sastoji se od naredbi i pravila za njihovu upotrebu. Takvih jezika ima mnogo i korištenjem ovog priručnika naučit ćete Scratch.

Program je niz naredbi koje rješavaju zadatak. Proces pisanja programa naziva se programiranje, a osoba koja programira naziva se programer.




Postoje tri vrste algoritama, ovisno o rasporedu instrukcija/uputa:

Algoritam slijeda sastoji se od instrukcija  koje se izvršavaju jedna po jedna.

Primjer:
Napunite jednu čašu vode.
Uzmi čašu.
Otvorite slavinu.
Napunite čašu vodom.
Zatvorite slavinu.

Učenici razmišljaju i daju vlastite primjere.
Učenici crtaju jednostavan primjer algoritma niza u svoje bilježnice.

Algoritmi ponavljanja je algoritam kod kojeg se neke ili sve upute se ponavljaju.

Primjer:
Napunite 4 čaše vode.
Uzmite čašu x 4.
Otvorite slavinu.
Napunite čašu vodom x 4.
Zatvorite slavinu.

Učenici razmišljaju i daju vlastite primjere.
Učenici crtaju jednostavan primjer algoritma ponavljanja u svoje bilježnice.

Algoritam grananja sastoji se od instrukcija gdje radnja ovisi o odgovoru na zadano pitanje.

Primjer:
Plave čaše napunite vodom.
Uzmi čašu.
Ako je staklo plavo,
Otvorite slavinu.
Napunite čašu vodom.
Zatvorite slavinu.

Učenici razmišljaju i daju vlastite primjere.
Učenici crtaju jednostavan primjer algoritma grananja u svoje bilježnice.

Učenici rješavaju vježbu iz udžbenika.
Predstavljaju rješenje i raspravljaju o njemu.


	
ZAKLJUČAK

	Učitelji i učenici ponavljaju:
Program je niz naredbi koje rješavaju zadatak.
Proces pisanja programa naziva se programiranje, a osoba koja programira, programer.
Algoritam je skup uputa koje dajemo računalu za rješavanje problema ili zadatka. 
Vrste algoritama su algoritam slijeda, ponavljanja i grananja.
Algoritam napisan u programskom jeziku naziva se program.




	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:
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