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	Naslov: Logičke igre



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	9



	Motivacija:
	Stvarajmo prema određenim pravilima.



	Tema:

	· Učenici rješavaju probleme, organiziraju informacije i uče o konceptima algoritama.
· Učenici uče kako vizualizirati probleme s različitim dijagramima i generalizacijama.

	Ciljevi:

	· Učenici slažu podatke na koristan način.
· Učenici se upoznaju s fizičkim ili virtualnim robotima.

	Ishodi:

	· Učenici određuju zajedničke karakteristike skupine podataka.
· Učenici razvrstavaju podatke u skupine.
· Učenici raspoređuju podatke prema kriterijima koji omogućuju njihovu učinkovitu upotrebu.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje









	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Učitelj objašnjava i započinje raspravu:
Podatke sortiramo i kategoriziramo radi preglednosti i bržeg pretraživanja.
Kada koristimo značajne količine podataka, podaci se mogu grupirati.
Grupiramo podatke u manje skupine prema zadanom pravilu. Primjerice, svi učenici trećih razreda raspoređeni su u 3.a, 3.b, 3.c i 3.d razrede.
Odjeća u trgovini podijeljena je u tri skupine: dječja, ženska i muška odjeća.
Dječja odjeća podijeljena je u dvije manje skupine: odjeća za dječake i odjeća za djevojčice.
Najava cilja lekcije:
Danas ćemo rješavati logičke zadatke.


	GLAVNI DIO

1. Pravilno grupiraj oblike sa slike. Zaokružite sve oblike koji pripadaju istoj skupini istom bojom.
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2. Pažljivo pogledajte dane pojmove:
računalo, program, učionica, učitelj, podučavati, domaća zadaća, vježba, knjiga, podučavati, škola, čitati, tablet, telefon, pisati, bicikl, vožnja, skuter, stol, stolica.
Osmislite pravilo prema kojem ćete grupirati zadane pojmove. Za svaku skupinu nacrtajte oblik po želji i unutar njega upišite sve pojmove koji pripadaju istoj skupini. Imenujte grupu. – osobno rješenje

3. Grupirajte geometrijska tijela na slici. Zaokružite sva tijela koja pripadaju istoj skupini istom bojom. Objasnite pravilo prema kojem ste grupirali geometrijska tijela.
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4. Napiši deset predmeta koje vidiš u učionici i školskom dvorištu.
Osmislite pravilo prema kojem ćete grupirati napisane stavke. Za svaku skupinu nacrtajte oblik po želji i unutar njega upišite sve pojmove koji pripadaju istoj skupini. Imenujte grupe. – osobno rješenje.

5. Izgradite robota (fizičkog ili virtualnog robota).
Od kojih se dijelova sastoji vaš robot? Napiši nazive dijelova.
Osmislite pravilo prema kojem ćete grupirati dijelove robota.
Organizirajte dijelove robota u grupe. – osobno rješenje

	
ZAKLJUČAK

	Grupe stvaramo prema određenim pravilima.
Učitelj provjerava rješenja zadataka učenika.



	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	



	Literatura:
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