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	Naslov: Logičke igre



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	10



	Motivacija:
	Logičke igre rješavamo analizirajući zadani problem, uočavajući pravila i obrasce te ih primjenjujući kako bismo došli do rješenja.



	Tema:

	• Učenici mogu rješavati napredne logičke probleme sa i bez upotrebe tehnologije.
• Korak po korak i uvjetne upute i događaji koriste se u zadacima rješavanja problema.

	Ciljevi:

	· Učenici stvaraju program korištenjem vizualnog okruženja u kojem se koriste slijed, ponavljanje, odluka i ulazne vrijednosti.

	Ishodi:

	· Učenik opisuje situacije u svom programu u kojima treba koristiti odluke i ulazne vrijednosti.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje











	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Učitelj započinje raspravu:
Što su logičke igre, zagonetke?
Koje strategije primjenjujemo pri rješavanju logičkih igara, zagonetki?


	GLAVNI DIO

Učenici rješavaju zadatke iz udžbenika uz pomoć i vođenje učitelja.. 
Za svaki zadatak učenici pišu slijedove naredbi koje vode do rješenja logičke igre. Učenici predstavljaju strategiju rješavanja zadatka i rješenje.

Zadatak 1: 4 žabe
[image: ]
rješenje: 4

Zadatak 2: Pčelica Marta
[image: ]
rješenje: 13


Zadatak 3: Ukusna čokolada
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rješenje:
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Zadatak 4: Gdje je Marko?
1. stajalište: 3 3 1 =7
2. stajalište: 3 3 1 0 = 7
3. stajalište: 3 1 0 = 4
4. stajalište: 3 3 0 = 6
5. stajalište: 3 3 0 = 6
6. stajalište: 3 3 3 = 9
Marko je ušao u autobus u 3. krugu. 
Marko je sišao s autobusa na 6. stajalištu. 

Učitelj i učenici raspravljaju i vrednuju predstavljena rješenja i strategije rješavanja. 


	
ZAKLJUČAK

	Logičke igre rješavamo tako da analiziramo zadani problem, uočavamo pravila i obrasce te ih primjenjujemo kako bismo došli do rješenja.




	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	



	Literatura:
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