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Teaching programming in primary school:
curriculum, didactic methods, textbooks, online support
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	Naslov: micro:bit – ulazne naredbe



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	10



	Motivacija:
	Micro:bit tipke postaju kontroleri kojima psića pomičemo u prostoru.



	Tema:

	• Učenici mogu rješavati napredne logičke probleme sa i bez upotrebe tehnologije.
• Korak po korak i uvjetne upute i događaji koriste se u zadacima rješavanja problema.

	Ciljevi:

	• Učenici dizajniraju i programiraju u okruženju vizualnog programiranja koristeći ulazne vrijednosti.

	Ishodi:

	· Učenici opisuju situacije u svom programu u kojima se trebaju koristiti odluke i ulazne vrijednosti.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje











	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Učitelj predstavlja micro:bit i započinje raspravu:
Možemo li koristiti micro:bit kao kontroler?
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	GLAVNI DIO

Učitelj predstavlja i pojašnjava:
Tipke micro:bit mogu postati kontroleri kojima upravljamo kretanje psića.
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Faze zadatka:
· Učitaj pozadinu
· Dodajte mu novi kostim: Zvijezde
· Učitajte Dot sprite
· Pronađite i ispravite greške u programu.
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Izradite vlastiti program u Scratchu.
Spremite projekt na svoje računalo.

Učitelj istražuje i odabire aktivnosti za učenike:
https://microbit.org/projects/make-it-code-it/?filters=scratch

Učenici rješavaju zadatke i prezentiraju svoja rješenja.
Učenici i učitelj raspravljaju i vrednuju prezentirana rješenja.


	
ZAKLJUČAK

	Za uspješno izvršenje zadatka potrebno je pravilno postaviti korake.
Učitelj kontrolira rješavanje zadataka učenika.
Zajedno ponavljaju strategiju kojom su se služili u rješavanju današnjih zadataka.




	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:
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