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Teaching programming in primary school:
curriculum, didactic methods, textbooks, online support
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	Naslov: Korak po korak do rješenja



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	7



	Motivacijsko pitanje:
	Korak po korak do rješenja



	Tema:

	· Učenici uče pristup korak po korak, rješavanje problema i osnove programiranja.

	Ciljevi:

	· Učenike treba upućivati na samostalno rješavanje zadataka.
· Potrebno je testirati sva moguća rješenja za rješavanje zadatka kako bi se učenici uvjerili da postoji samo jedno moguće rješenje.
· Vodite učenike u rješavanju zadataka poštujući postupnost, slikovitost, rotaciju ili strategiju zamišljanja.

	Ishodi:

	· Uz pomoć učitelja učenici rješavaju jednostavne logičke zadatke.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje







	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Koje smo zagonetke do sada riješili?
Kojim postupcima smo došli do točnog rješenja?
Što je važno za razumijevanje zagonetki?
Jesu li sve zagonetke riješene na isti način?
Volite li rješavati zagonetke?

Najava cilja sata:
Danas ćemo nastaviti rješavati zagonetke, ali na drugačiji način.
U današnjim zagonetkama slijedit ćemo pravila korak po korak kako bismo došli do točnog rješenja.


	GLAVNI DIO
Započinjemo problemskim pitanjem postavljenim na temelju ilustracije iz udžbenika: Koji je pravi put do škole?
Molimo učenike da dobro pogledaju sliku i predlože kojim putem robot treba ići do škole, koji je najkraći, a koji najsigurniji.
U rješavanju ovog zadatka nastava informatike je u korelaciji s nastavom prirode i društva, točnije prometnih sadržaja.

1. Pokaži mi put do škole.
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2. Riješi matematičku križaljku.
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3. Pomozi dječaku da dođe do balona. Izreži strelice (Dodatak 1) i zaljepi na odgovarajuće mjesto.
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4. Pažljivo slijedi put rakete do mjeseca. U prazne kvadratiće upiši strelice koje prikazuju put rakete.
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5. # ide u park. Pažljivo promotri put kojim prolazi. U prazne kvadratiće ucrtaj strelice koje prikazuju smjere kretanja #.
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6. Kreni od crne točke. Broj uz strelicu pokazuje broj koraka. Strelica pokazuje smjer kretanja. Crvenom bojom (bojica, flomaster) ucrtaj put kretanja.
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7. Kreni od crvene točke. Slijedi upute i otkrij skriveni crtež.
[image: ]


	
ZAKLJUČAK

	Učitelj provjerava rješenja učenika.
Zajedno ponavljaju strategiju kojom su se služili u rješavanju današnjih zadataka.




	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	· Dodatak 1
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	Literatura:










	OSOBNA ZAPAŽANJA, BILJEŠKE I KOMENTARI
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