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Teaching programming in primary school:
curriculum, didactic methods, textbooks, online support
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Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	Naslov: Algoritmi svuda oko nas



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	8



	Motivacija:
	U nekim ćete zadacima naići na radnje koje se ponavljaju. Razmotrite ih dok pokušavate pronaći ispravno rješenje.



	Tema:

	· Učenici istražuju, dizajniraju i stvaraju korak po korak upute za rješavanje određenog izazova ili problema.

	Ciljevi:

	· Učenici stvaraju niz uputa u kojima koriste ponavljanje.
· Učenici analiziraju niz uputa koje izvode jednostavan zadatak i po potrebi ispravljaju pogrešan slijed.

	Ishodi:

	· Učenici mogu ispraviti pogrešan redoslijed i ponavljanje u uputama za rješavanje jednostavnog zadatka.
· Uz pomoć učitelja učenici mogu rješavati jednostavne logičke zadatke, pokazuju znatiželju i propituju sve moguće putove kada dolazi do rješenja jednostavnog logičkog problema. Potiču sebe i druge da ustraju u pronalaženju rješenja.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje








	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Započinjemo razgovor o tome kako napraviti zmaja.
Koje radnje trebamo poduzeti?
Kojim redoslijedom izvodimo akcije?
Možemo li stvoriti zmaja ako pomiješamo redoslijed radnji?
Objasni svoj odgovor.

Najava cilja lekcije:
Danas ćemo na satu informatike naučiti točan redoslijed izvršavanja naredbi u Scratchu. Prethodnih smo sati vježbali mozgalice sa sličnim zadacima, a sada ćemo vidjeti kako se slijed naredbi izvodi u Scratchu.


	GLAVNI DIO

Učitelj objašnjava zadatke.
Učenici rješavaju zadatke i prezentiraju svoja rješenja.
Učenici i učitelji raspravljaju i vrednuju prezentirana rješenja.

1. Petrova voćna salata
solution:
[image: ]
2. Strip
[image: ]

3. Pripremimo ukusne palačinke
Napravite program u Scratchu za pripremu palačinki.
Predstavite program učenicima u učionici.

4. Izgradimo kuću
Napravite program u Scratchu o tome kako izgraditi kuću.
Predstavite program učenicima u razredu.

	
ZAKLJUČAK

	U programiranju je važno napraviti točan slijed naredbi kako bi program radio u slijedu i s ponavljanjima koji smo zamislili.
Učitelj provjerava rješenja zadataka učenika.
Zajedno ponavljaju strategiju koju su koristili u rješavanju današnjih zadataka.





	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	



	Literatura:
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