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	Naslov: Logičke igre I.



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	8



	Motivacijsko pitanje:
	Zadatke ćemo točno riješiti samo ako upute izvršavamo pravilnim redoslijedom.



	Tema:

	· Učenici istražuju, dizajniraju i stvaraju korak po korak upute za rješavanje određenog izazova ili problema.

	Ciljevi:

	· Učenici analiziraju niz uputa koje izvode jednostavan zadatak i po potrebi ispravljaju pogrešan slijed.

	Ishodi:

	· Učenici mogu ispraviti pogrešan redoslijed u uputama za rješavanje jednostavnog zadatka.
· Uz pomoć učitelja učenici mogu rješavati jednostavne logičke zadatke, pokazuju znatiželju i propituje putove kojima mogu doći do rješenja jednostavnog logičkog problema. Potiču sebe i druge da ustraju u pronalaženju rješenja.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje








	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Započinjemo razgovor o ponašanju u prometu.
Kako ćemo prijeći ulicu?
Postoje li pravila kojih se moramo pridržavati kada prelazimo ulicu?
Možemo li promijeniti ovaj skup pravila prilikom prelaska ulice, npr. lijevo - lijevo - desno pa prijeći ulicu?
Objasni svoj odgovor.

Najava cilja lekcije:
Danas ćemo rješavati zagonetke i igrati logičke igre.


	GLAVNI DIO
Učitelj objašnjava zadatke.
Učenici rješavaju zadatke i prezentiraju svoja rješenja.
Učenici i učitelji raspravljaju i vrednuju prezentirana rješenja.

1. Otkrij broj do kojeg će stići životinje.
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mačka – 92, pas – 12, zec – 44

2. Oboji put do košare i prebroji broj koraka. Jedno od mogućih rješenja:
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broj koraka: 18

3. Posjeta:
[image: A picture containing diagram
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Mačka posjećuje zeca.



4. Robot
Roki se priprema za utrku robota. Mora sastaviti četiri robota.
Svaki se robot sastoji od dvije ruke, dvije noge, glave i torza.
Glava se sastoji od jedne kocke, torzo se sastoji od tri kocke, ruka se sastoji od dvije kocke, noga se sastoji od četiri kocke.
Koliko je kockica potrebno za sastavljanje jednog robota? (16)
Koliko je kocki potrebno za sastavljanje četiri robota? (64)

5. Gita i kućica za ptice
Gita slika kućicu za ptice.
Krov kuće sastoji se od šest drvenih dasaka.
Prednji dio kuće sastoji se od dvije drvene daske.
Svaka od tri strane kuće sastoji se od četiri drvene daske.
Svaku dasku potrebno je oslikati s dva poteza kistom.
Od koliko se drvenih dasaka sastoji kuća? (20)
Koliko poteza kistom Gita mora napraviti? (40)


	
ZAKLJUČAK

	Zadatke ćemo točno riješiti samo ako upute izvršavamo pravilnim redoslijedom.
Neki zadaci imaju radnje koje se ponavljaju što moramo uzeti u obzir prilikom rješavanja zadataka kako bismo dobili točno rješenje.

Učitelj provjerava rješenja zadataka učenika.
Zajedno ponavljaju strategiju kojom su se služili u rješavanju današnjih zadataka.



	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	



	Literatura:
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