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Teaching programming in primary school:
curriculum, didactic methods, textbooks, online support
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	Naslov: Animiraj me



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	8



	Motivacija:
	Stvaranje animacija moguće je pomoću blokova iz kategorija Kretanje, Izgled, Zvuk, Događaji i Kontrola.



	Tema:

	· Učenici istražuju, dizajniraju i stvaraju korak po korak upute za rješavanje određenog izazova ili problema.

	Ciljevi:

	· Učenici stvaraju niz uputa u kojima koriste ponavljanje.
· Učenici analiziraju niz uputa koje izvode jednostavan zadatak i po potrebi ispravljaju pogrešan slijed.

	Ishodi:

	· Učenici mogu ispraviti pogrešan redoslijed i ponavljanje u uputama za rješavanje jednostavnog zadatka.
· Uz pomoć učitelja učenici mogu rješavati jednostavne logičke zadatke, pokazuju znatiželju i propituju sve moguće putove kada dolazi do rješenja jednostavnog logičkog problema. Potiču sebe i druge da ustraju u pronalaženju rješenja.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje








	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Pripremamo zabavu dobrodošlice za robota.
Svako slovo njegovog imena plesat će na pozornici koristeći blokove iz kategorija Kretanje, Izgled, Zvuk, Događaji i Kontrola.


	GLAVNI DIO
Učitelj pojašnjava:
[image: Graphical user interface, diagram

Description automatically generated]

Slova koja se ponavljaju možemo umnožiti. 

Vježba 1.
1. Dodajte likove na pozornicu – slova R O B T.
2. Nemojte dvaput dodavati slova R i O već ih umnožite/duplicirajte!
3. Učitajte pozadinu iz galerije.
4. Učitajte likove.
5. Pogledajte primjer bloka skripte za jedno slovo i dodajte ga slovu na svojoj pozornici.
[image: A picture containing timeline
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Blok zauvijek će ponavljati vaše blokove beskonačno mnogo puta.
Blok ponavljanja 15 ponovit će vaše blokove 15 puta.
Broj ponavljanja možete unijeti po želji.
Animirajte svako slovo, maštovito i kreativno, koristeći blokove iz sljedećih grupa: pokret, izgled, zvuk, događaji i kontrola.
U vježbi zauvijek koristite blokove i ponavljajte:

 [image: ] 


Pokušajte s različitim brojem ponavljanja.
Sva slova bi se trebala pomicati u isto vrijeme.
I konačno, set [image: ] na liku robota u bilo kojem trenutku, a zatim pričekajte nekoliko sekundi.

Blok ponavljanja će zauvijek ponavljati vaše blokove.

Učenici rješavaju vježbu u Scratchu i prezentiraju svoja rješenja.
Učenici i učitelji raspravljaju i vrednuju prezentirana rješenja.


1. Animirajte svoje ime!
Dodajte spriteove na pozornicu.
Učitajte pozadinu iz galerije.
Animirajte svako slovo, maštovito i kreativno, koristeći blokove iz sljedećih grupa: pokret, izgled, zvuk, događaji i kontrola.

Učenici rješavaju zadatke u Scratchu i prezentiraju svoja rješenja.
Učenici i učitelji raspravljaju i vrednuju prezentirana rješenja.


	
ZAKLJUČAK

	U programiranju je važno napraviti točan slijed naredbi kako bi program radio u slijedu i s ponavljanjima koji smo zamislili.
Učitelj provjerava rješenja zadataka učenika.
Zajedno ponavljaju strategiju koju su koristili u rješavanju današnjih zadataka.





	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	



	Literatura:





	OSOBNA ZAPAŽANJA, BILJEŠKE I KOMENTARI
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