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	Naslov: Od kamenog oruđa do elektroničkog uređaja



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	9



	Motivacija:
	Roboti su elektronički uređaji koji automatski obavljaju unaprijed određene radnje za ljude brže i točnije od ljudi. Prisutni su u svim ljudskim aktivnostima.



	Tema:

	• Učenici se vode da prepoznaju najprikladnije načine učenja i da razviju svoje strategije učenja i inovativne tehnike.

	Ciljevi:

	· Učenici analiziraju primjenu ICT-a i njihov utjecaj na poslove u različitim područjima. Komentiraju sve veću automatizaciju suvremenih poslova.

	Ishodi:

	· Učenici mogu analizirati širok raspon poslova koji zahtijevaju poznavanje ili korištenje informacijske i komunikacijske tehnologije.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje











	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Učitelj započinje raspravu o razvoju čovječanstva i izumima.
Od davnina su ljudi pokušavali svoj život učiniti jednostavnijim i lakšim. Razmišljali su kako i čime si mogu pomoći pa su tako nastali prvi alati. Alati su u početku bili jednostavni, a razvojem su postajali sve složeniji.


	GLAVNI DIO

Učitelj predstavlja razvoj izuma.
Učitelj poziva učenike da aktivno sudjeluju u raspravi:
Navedite nekoliko primjera antikviteta i njihovih novijih inačica: glačalo, telefoni, automobili itd.
Poznajete li još neke istraživače i znanstvenike koji su izmislili korisnije izume koje dosad nismo spomenuli?

Učitelj objašnjava učenicima zadatke, podržava ih i vodi:

Zadatak 1
Dobro razmisli i odgovori na pitanja u udžbeniku.

Zadatak 2
Napravite plakat (na računalu ili na papiru) o znanstveniku i izumu po izboru.

Zadatak 3
Dizajnirajte svoj ludi izum.
Pokažite svoj izum i način na koji će poboljšati svijet pomoću blokova u Scratchu.
Napravite novi program.
Odaberite pozadinu i spriteove.
Predstavite svoj izum koristeći naredbene blokove: pokret, izgled, događaji, kontrole, zvuk.
Spremite svoj program.
Učenici rješavaju zadatke te prezentiraju svoje radove i rješenja.
Učenici i učitelj raspravljaju i ocjenjuju prikazana rješenja i radove.


	
ZAKLJUČAK

	Ljudi su od davnina pokušavali sebi olakšati svakodnevni posao pa su smišljali razne načine i pomagala koja su im u tome pomagala.
Danas su roboti elektronički uređaji koji automatski izvršavaju unaprijed određene radnje brže i točnije od ljudi.
Prisutni su u svim ljudskim aktivnostima.




	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	



	Literatura:
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