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Teaching programming in primary school:
curriculum, didactic methods, textbooks, online support
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Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	Naslov: Programski jezik Scratch



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	7



	Motivacijsko pitanje:
	Što je programski jezik Scratch?



	Tema:

	· Učenici uče pristup korak po korak, rješavanje problema i osnove programiranja.
· Učenici upoznaju programski jezik Scratch.

	Ciljevi:

	· Učenici uče pristup korak po korak, rješavanje problema i osnove programiranja u grafičkom programskom okruženju programirajući likove i objekte.

	Ishodi:

	· Učenici se upoznaju s programskim jezikom Scratch.
· Učenici upoznaju radno okruženje u Scratchu.
· Učenici uče osnovne naredbe i osnove rada u Scratchu.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje












	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Najava cilja sata:
Sa Scratchom možete programirati svoje priče, igre i animacije.
Scratch se naziva programski jezik.
Upoznajmo Scratch.


	GLAVNI DIO

Pokrenite programski jezik Scratch.
Učitelj objašnjava učenicima čemu služi program Scratch.
Objašnjava izgled prozora i svih njegovih dijelova.
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Kada želite posuditi knjigu u školskoj knjižnici, koje radnje morate poduzeti.
Učenici objašnjavaju radnje i korake: napustiti kuću, uputiti se prema školskoj zgradi, ući u nju, uputiti se u knjižnicu, ući u nju, pitati knjižničarku ako je naslov koji žele posuditi dostupan, posudite knjigu, idite kući.

Učenici mogu nabrojati slične aktivnosti: pranja zubi, pripreme školske torbe za sljedeći radni dan, odlaska u trgovinu, pravljenja sendviča itd.
Učenike upoznajemo s tim koliko naredbi i uputa moramo zadati u ovom programu da bi izvršio radnju.
Objašnjavamo blokove kao dijelove cjeline i kako su međusobno povezani da bi stvorili program.
Objašnjavamo razlike i mogućnosti rada u Scratchu instaliranom na računalu i Scratchu online.

Vježba za učenike:
• otvaranje novog projekta,
• otvaranje postojećeg projekta,
• spremanje projekta i
• dodjeljivanje naziva projekta.
Učenici na svojim računalima izdvajaju blokove iz naredbenog prozora i međusobno povezuju naredbe uočavajući što se može povezati, a što ne.
Nastavnik demonstrira izvođenje sljedećih blokova naredbi.
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Učitelj i učenici raspravljaju o blokovima, utvrđuju razlike, sličnosti i mogućnosti u programskom jeziku Scratch.

Spoji pojam i odgovarajuću sliku.
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ZAKLJUČAK

	Učitelj provjerava rješenja učenika.
Zajedno ponavljaju mogućnosti programskog jezika Scratch.




	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:

	



	Literatura:





	OSOBNA ZAPAŽANJA, BILJEŠKE I KOMENTARI
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