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Teaching programming in primary school:
curriculum, didactic methods, textbooks, online support
CodeInnova
Project co-funded by European Union under Erasmus+ Programme

	Naslov: Internet stvari



	Scenarij poučavanja

	Škola: 
	Trajanje (minute):
	90

	Učitelj: 
	
	Dob učenika,
godine:
	10



	Motivacija:
	Sve što se može povezati internetom bit će povezano. Internet stvari - IoT će značajno utjecati na naše živote.



	Tema:

	• Učenici mogu rješavati napredne logičke probleme sa i bez upotrebe tehnologije.
• Korak po korak i uvjetne upute i događaji koriste se u zadacima rješavanja problema.

	Ciljevi:

	• Učenici uče o pojmu umjetne inteligencije i različitim vrstama njezine praktične uporabe.
• Učenici uče o sigurnom i odgovornom ponašanju na internetu.

	Ishodi:

	· Učenici opisuju situacije u svom programu u kojima se trebaju koristiti odluke i ulazne vrijednosti.
· Učenici prepoznaju pozitivne i negativne tragove, poželjno i odgovorno ponašanje na internetu.

	Oblici rada:

· pojedinačni rad
· rad u paru

Metode rada:

	· prezentacija
· diskusija
· crtanje








	Artikulacija

	Tijek sata

	UVOD

	Učitelj započinje raspravu:
Što označava pojam Internet of Things – internet stvari? 
Gdje i u kojem kontekstu se spominje ovaj pojam?

[image: ]


	GLAVNI DIO
Učitelj predstavlja, objašnjava i započinje raspravu:
IoT
Internet stvari
Inteligentni umreženi objekti – mreža povezanih “stvari”

Internet stvari je svuda oko nas. Pogledajte kako biste saznali što je IoT i kako IoT uređaji utječu na naše osobne i profesionalne živote.
https://www.youtube.com/watch?time_continue=19&v=6YaXKxXSli0&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=LlhmzVL5bm8

Učitelj predstavlja, objašnjava IoT i broj povezanih inteligentnih objekata:
IoT oko nas
IoT u industriji: pametni strojevi, kućanski aparati…
IoT u automobilima: električni autonomni minibus, Tesla, Rimac automobili…
IoT u medicini: digitalni foto skeneri, 3D print…
IoT pametni gradovi, pametne kuće

Budućnost sigurnosti interneta stvari
https://www.youtube.com/watch?v=mLg95dLm-Gs&feature=emb_logo
Kako IoT tržište strmoglavo raste, sve se više IoT uređaja nalazi u domovima. Broj poduzeća, sigurnosni napori također se povećavaju. Međutim, koliko je uopće izvedivo implementirati i regulirati IoT sigurnost?

IoT uređaji kao što su pametni kućni pomoćnici, mobiteli, sustavi za igranje, čak i automatizirana svjetla i kamere sigurno čine život boljim u određenoj mjeri. Ali svaki IoT uređaj povezan je s internetom i ta je veza sama po sebi nesigurna. Iako neke tvrtke postaju sve proaktivnije u vezi s IoT politikama sigurnosti i privatnosti, sigurnost i privatnost obično su naknadna misao.

Ali u isto vrijeme, nada za budućnost sigurnosti IoT-a leži u sljedećoj generaciji. IoT tehnologija u rukama "digitalnih domorodaca" je sigurnija, jer će oni koristiti tehnologiju odgovorno i imati manju toleranciju za neodgovorno korištenje.

Što misliš? Je li budućnost sigurnosti IoT svijetla?
Koji će čimbenici doprinijeti uspješnoj strategiji sigurnosti i regulacije IoT-a?
Javite nam u komentarima i raspravi.

IoT primjeri, projektne ideje za učenike:
https://www.upgrad.com/blog/iot-project-ideas-topics-for-beginners/
https://data-flair.training/blogs/iot-project-ideas/
Učitelj može odabrati neki projekt za učenike, prezentirati i provoditi aktivnosti s učenicima u razredu.

Učitelj predstavlja, objašnjava i započinje raspravu o sigurnosti na internetu koja uključuje:
Osobni podaci
Zaštita privatnosti
Informacija

Učitelj i učenici raspravljaju o lozinkama.
Što je sigurna lozinka?
Kako čuvamo svoje lozinke?
Mogu testirati prijedloge zaporki i testirati snagu.
Testirajte koliko je sigurna vaša lozinka: https://howsecureismypassword.net

Učitelj i učenici raspravljaju o digitalnim otiscima stopala.
Što je digitalna reputacija?
Kako sačuvati svoju digitalnu reputaciju?

Učitelj može prezentirati savjete i ideje o digitalnim otiscima i provoditi aktivnosti s učenicima u razredu.
https://www.netnanny.com/blog/what-every-teen-needs-to-know-about-their-digital-footprint/
https://www.teachthought.com/the-future-of-learning/11-tips-for-students-tomanage-their-digital-footprints/

Zadatak 1: Internetska sigurnost i digitalni otisci
Napravite plakat (na računalu ili na papiru).
Predstavite digitalne otiske (pozitivne i negativne) na plakatu.
Prezentirati savjete za sigurno i odgovorno korištenje interneta.
Predstavite savjete i trikove za sigurnu lozinku.

Zadatak 2: Animirana priča u Scratchu
Napravite animiranu priču u Scratchu.
U priči predstavite i objasnite kako IoT mijenja svakodnevni život, učenje i stjecanje novih vještina.
Predstavite svoj rad učenicima u razredu.

Učenici rješavaju zadatke i prezentiraju svoje radove.
Učenici i nastavnici raspravljaju i vrednuju prezentirana rješenja.


	
ZAKLJUČAK

	Sve što se može povezati putem interneta bit će povezano.
IoT će značajno utjecati na naše živote.




	Metode
	Oblici rada

	predstavljanje                                    intervju
rasprava                                              demonstracija
rad na tekstu                                      igra uloga
crtanje
interaktivna vježba/simulacija 
	pojedinačni rad
rad u paru
grupni rad
frontalni rad



	Materijali:
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